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Initiation )

*Arcane I n’a jamais développé de structure hiérarchique aussi complexe que

certains de ses pairs. Plut6t qu'une véritable société pyramidale, le Bateleur se'"

veut une fraternité dont les membres les plus éminents déterminent collégia- =
lement I'évolution de I’Arcane. Quiconque veut rejoindre les rangs du Bateleur peut

y trouver contacts et soutiens, sans pour autant devoir rendre trop de comptes a l'en~". | l
semble de la structure. Trés autonomes, les Colléges du Bateleur peuvent ainsi mener.
leurs actions sans avoir a subir les pressions d'une direction éloignée des réalités du

g

terrain. Par contre, ce choix fondamental a pour conséquence de rendre quelquefois,.
incontrdlable la base, ce qui peut donner lieu & des dérapages regrettables aux yeux

des autres Arcanes plus pointilleux sur le secrer. = G : |

Ainsi, le statut d'un’Adopté au sein du Bateleur n'est pas le refler de'son influence
mais plutdt celui de son’ investissement. Si I'on doit établir une’ série de grades
propres a la progression d'un Adopté de I'Arcane [, on pourra se référer aux titres sui-
vants, admis par ses membres, sans pour autant étre revendiqués ostensiblement.

® FEveilleur

Un Eveilleur est un Adopté récemment admis dans 'Arcane aprés avoir démontré
son désir d'initier 'humanité aux mysteres occultes et magiques. Constituant le gros
des rangs du Bateleur, ces Adoptés ne sont pas impliqués personnellement dans les.
plus'grands travaux de I'Arcane, mais leur ceuvre individuelle constitue la grande
force du Bateleur. En effet, contrairement & de nombreuses sociétés secrétes, il est
quasiment impossible de décapiter durablement I’Arcane ou de saper efficacemen
son action sur le monde. Difficile a cerner, le Bateléur est une véritable nébuleuse
dont il est impossible de tracer un contour précis. Apparaissant pour révéler q’uelqixé A
secret 2 un humain sensibilisé, les Eveilleurs disparaissent peu aprés pour boulever-:
: At

ser ailleurs les certitudes d'autres sujets.

,, LAy 2 3 ‘. ) L

Outre son insaisissabilité salutaire dans un monde od les technologies de controle et f 3
de pistage sont toujours plus efficaces, le Bateleur peut se vanter d’avoir un ds‘d

réseaux d'entraide et d’information les plus étendus du monde occulte. - “jf‘x' R
Du fait de leur mobilité et de leur souplesse, les Eveilleurs sont les premiers conrac‘t};-\ 2 “d
lorsque I'Arcane a besoin d’agents sur le terrain pour des'missions ponctuellesUn's #
Adopté contacté pour un tel service a toujours le choix de refuser une proposition, .+ 4
mais il doit alors proposer un autre contact susceprible de rendre le service demand?.( Vb

; 4 4 l
5 . & )
Une fois adopté, un Eveilleur est mis en relation avec un College avec lequel il°.7 4
collaborera.

CONDITIONS v )
20 % en Arcane Majeur (I), Présentation d’un humain ayant acquis une S PN
compétence de Tradition & au moins 20 % grice 1ux enseignements du Nephilim.
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o Guille*
Les Quides sont la colonne vertébrale du Bateleur alors qu'ils ont en charge la per-
-~ manence des actions et des enseignements de I'’Arcane. Plus expérimentés ou plus
~ impliqués que les Eveilleurs, ils s'occupent de mettre en place et de faire fonctionner
les différents Colleges rattachés a chacune des Fondations de I'Arcane. Un College
donne droit au titre de Guide a son fondateur s'il est reconnu par les Invisibles d’une
+ Fondation. Les criteres sont le plus souvent la permanence, c’est-a-dire que le grou-
-pe doit avoir au moins un an d’existence, et I'activité, soit I'implication des membres

l - humains du Collége dans des affaires occultes.

D’une manigre générale, les Guides sont les courroies de transmission des différents
réseatx de I’Arcane. Leur rdle est de coordonner les actions des Eveilleurs dans leur
zone d'influence et de transmettre 2 la Fondation tous les rapports d’activité et toute
information susceptible de faciliter la tache des autres Adoptés. Enfin, du fait de leur
perthanence, les Colleges dirigés par les Guides fournissent des lieux de refuge pour
tout Adopté qui en exprimerait le besoin.
CONDITIONS .
25 en Ka, 40 % en Arcane Majeur (1), Intégration d'un College
ey d’au moins 6 membres dans une Fondation.

® Invisible

Les Invisibles sont les Adoptés les plus impliqués dans les affaires de I'Arcane.
Depuis longtemps actifs en son sein, ils ont eu le temps de mettre en place des
“réseaux d'information étendus mais surtout un ou plusieurs Colléges dont l'efficaci-
té 'sif‘ﬁrpuvéé. Ainsi, en plus de leur charge de Guide au sein de leurs Colldges, les
- Invisibles'se regroupent en Conciles au sein de chaque Fondation pour y déterminer
les grandes orientations des différents Colldges représentés. En fait, aucune structu-
re dépendant de I'Arcane n'est tenue de suivre ces directives et les Conciles de
Fondation servent plutdt a rendre compte des activités de chacun, voire 2 rappro-
cher certains groupes sur des projets similaires.

Le nombre d'Invisibles siégeant aux Conciles n'est pas fermé et tout Adopté peut
étre reconnu comme Invisible 2 condition d’avoir fait preuve de sa Sapience et de
.~ faire valoir I'étendue de son réseau d'initiation.

l CONDITIONS
50 en Ka, 60 % en Arcane Majeur (1), Collége d'au moins 22 membres.

® Le Prince de I’Arcane

1 > .
Le Pagad, le mystérieux Prince du Bateleur, n'intervient que trés rarement dans les
affaires des cercles inférieurs de I'Arcane. Les mieux informés savent qu'ils vit, pour
I'essentiel, dans un Akasha probablement situé dans les plus vieux quartiers de
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Prague. Si l'on en croit les rumeurs les plus persistantes, ses accés sont soigneusement
tenus secrets et ses apparitions aux Conclaves se font de plus en plus espacées. Certe
discrétion du Prince alimente bien siir les fantasmes des Adoptés-les plus para-
notaques, d'autant plus que les Invisibles sont tres discrets au sujet des activités de
leur maitre. Parfois, dans les coulisses des grandes réunions de I'"Arcane, certains;
Adoptés se vantent d'avoxr €té contactés par le Prince pour de mystérieuses mlsswn,s
dont il vaut mieux taire les détails. y

* Enseignements

Le Bateleur privilégiant 'enseignement des traditions occultes et ésotériques, ses,
cadres ont pour habitude d'offrir I'accés & des bibliothéques. Leur mission consiste,
d'autre part 2 organiser des périodes d’apprentissage aux Adoptés, de mamére a'ce
qu'eux-mémes puissentsatisfaire la soif de connaissance des initiés humains sous leur
protection. Ces sources de savoir concernent cssentiellement les compétences de
Tradition. La progression dans les sciences occulres est, quant 2 elle, entre les tains
des seuls Adoptés et 'Arcane ne tient pas a encadrer le cheminement personnel de
ses membres. Par contre, les relations solidaires sont encouragées et rien n'empéche
un frére de solliciter 'enseignement d’un maitre.

Entre deux aventures, un Adopté peut demander 2 suivre une période d’apprentissa-
ge. Pour intégrer un groupe d’étude, le postulant doit réussir un jet sous Arcane
Majeur (Bateleur) renouvelable chaque mois.

Les domaines de connaissance enseignés sont fonction de son afﬁllauon a l'une des ,
Fondations de I’Arcane. - AN

La table suivante permet de connaitre le gain obtenu dans la compérence enseig'nge'“
en fonction du temps passé a étudier. Une fois le « stage » terminé, I’ érudiant -
contracte une dette vis A vis de son Arcane, se traduisant le plus souvent par un ser—
vice 2 rendre. \ 138 1

Temps d’étude

1 semaine 1%

2 semaines ¢ 1d3% ; :
4 semaines 1d3 +3 %

OQutre ses sources d'informations occultes, le Bateleur peut proposer a ses Adoptés
I'apprentissage de quelques sorts représentarifs de ses relations avec les humains.
Rarement connus et souvent enseignés avec prudence par des Invisibles, ces sorts
visent  faire partager la vision Nephilim du monde a des humains. Jamais consignés
sur des focus, de peur qu'ils ne tombent entre de mauvaises mains, leur transmission
est exclusivement orale.
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EXEMPLE

REVELATION
DU VOILE DISPERSE

Cercle : Haute Magie
Seuil : 50 %

_Ka-élément : Air G

- Portée : Toucher

 Durée:imn :
. Grice A ce sort, les Adoptés du Bateleur peu-

vent faire partager pendant un court instant leur

maniére de percevoir la réalité par la vision-Ka
a leurs protégés humains. En cas de réussite, ces

-initiés peuvent bénéficier du‘méme pouvoir que

3

* les Nephilim POUr percevoir les champs magiques
- ou toute créature contenant des Ka-6léments. Le

plus souvent utilisé pour appuyer une révélation,
ce sortilége peut 8tre accompli pendant  une
confrontation contre une menace magique.invi-
sible aux yeux d'un humain normal. 3

Création de personnage

En plus de toutes les implications occultes d'un personnage lors de la détermination .
de la Sapience de chaque époque d'incarnation, un Adopté du Bateleur peut'suivre -

les enseignements de son Arcane.

* ENSEIGNEMENTS >
DU BATELEUR

| Un sort et une compétence
de Tradition + 10 %
ou
| Arcane Majeur (Bateleur) + 10 % et
une compétence de Tradition +10 %

gl
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	[Nephilim]Les_Arcanes_Majeurs_-_01_-_Le_Bateleur (glissé(e)s) 14
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