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¢ Bateléur nestpas le seul Arcane qui mn.gre des humains dans son proche .
entourage. Mais; poncralrement par exemple, au Mat, les Adoptésde I’ Arcane!
I ne cherchent pas'a manipuler ou  abuser leurs disciples... bien au contrai-

re. En effet, le Bateleur cherche méme 2 accueillir les humains en son sein, ce qul est w

un cas unique parmi tous les Arcanes. .

Cette pratique passe par la création de sociétés secrdtes dont les Adoptés sont Ies ini-
tiateurs et guides. Une fois intégré dans un tel cercle, un humain est progressivement
confronté A 'occultisme puis peu a peu initi¢ aux secrets de I'univers. Si les recrués d'un
guide du Bateleur sont motivées, elles peuvent méme petit & petit prendre en charge
leur initiation et gagner un statut de compagnon parmi les Nephilim. Menée avec pru-
dence et patience, l'initiation d’'un humain peut mener a ['éveil de son Ka-Soleil:
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L 54 Imtlatum des humains au sein du Bateleur
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Lorsqu'un Adopté recrute un humain dans son Collégc, il s'engage a lui faire décou-
vrir les mystéres du monde occulte. Cette démarche passe par un enseignement des”
compétences de Tradition et la participation prudente a des recherches sur le terrain.

D'un point de vue technique, on peut considérer qﬁ'un'disciple humain gagne 1d3 %
par mois dans une ¢compétence de Tradition, a condmon qu'un Adopté guide ses
études. D'autre part, la participation 2 une aventure aux cotés d'un Eveilleur ou d un
guide rapporte aussi 1d3 % dans une compétence appropriée.

Pour chaque tranche de 20 % ainsi acquis, un humain peut tester son Ka-Solei
En cas de réussite, il gagne un point dans cette caractéristique.

Lorsqu’un humain atteint 20 en Ka-Soleil, il est considéré comme Initié. A 25 il
gagne le statut d’Eveillé et peut devenir Compagnon du Bateleur. Ao

Un humain Eveillé peut utiliser son Ka-Soleil x1 pour sentir les influences magiques
autour de lui. En testant cette caractéristique a ‘<2 ll peut méme reconnaitre la pré-cs
sence d’'un Nephilim proche de lui. : o

1< b
Lorsqu'un humain est Initié, ses protecteurs Nephilim peuvent lui révéler leur yraie ©
nature et 'associer aux décisions concernant les activités de son College. Plus tard,, " S
lorsqu'il devient Eveillé, il peut, aprés avoir fait ses preuves, devenir Compagnon et
assister aux Conciles de Fondation au méme titre qu'un Nephilim.

Un Adopté du Bateleur qui réussit a guider un humain  «
au statut d’Eveillé gagne un point deKa.
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LE DOCTEUR ERNEST FUMBELKRAUT

Agé de 52 ans, cet humain cultive I'apparence presque caricaturale des psy- -
& | chiatres ou psychanalystes du début du sizcle. Sa barbe presque. victorienne,
LR i %
lunettes cerclées de fer et sa mise impeccable donnent I lmpresswn qu il es?’ﬁﬁe %
photographie ancienne devenue réelle. ;

Fumbelkraut est psychanalyste et gére un cabinet de consultatlon‘s- tl‘é‘i)‘r‘l; i ¢
Paris. Membre Eveillé (Ka-Soleil 26) d'un Collége d’Extase de la’ Fo :
Gwydlon, ila récemment pris en charge la dlrectlon du Collégé' 3 "g'irfal C pa
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* Les sociétés secretes du Bateleur

Chaque College dirigé par un Guide peut fédérer autour de lui plusieurs sociétés secrétes
formées d’humains. Pour &tre reconnu, un groupe de disciples doit regrouper au moins
trois membres présentés par un Adopté 2 un Invisible. D'autre part, ce groupe doit
déclarer son champ d'acnon pour étre rattaché é un Collége et 2 une Fondation.

s La création d'un tel groupe ne doit pas étre prise & la légere alors qu'elle demande a son
‘créateur un grand investissement et de lourdes responsabilités. 11 ne s'agit pas de pous-
_ser des “hiimains sur la scéne occulte puis de les abandonner 2 la merci des sociétés
s_ectétes De tels agissements sont punis par les instances de I’Arcane et valent souvent
banmssement. voire l'inscription d’un sceau d’infamie sur le pentacle du fautif.
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De | mamére A donner toute son importance 2 cette activité de ’Adopté, les meneurs
de fjeu. sont “invités A créer des personnages non joueurs les plus vivants possible.
Ainsi, un Nephilim pourra s'attacher 2 leur destin et méme devoir s'impliquer pour
&M les assister dans leur cheminement initiatique. Un Adopté du Bateleur ne considere
pas ses protégés comme des pions mais comme ses enfants, voire ses fréres.

N Une fois constituée, une société secréte doit se trouver une couverture de manigre &
‘\"'» ne pas se dévoiler aux yeux des féroces acteurs du monde occulte. Un meneur de jeu
et g

peut sil'le désire, tester pour chaque mois d’activité de la société secréte les chances
.. d’attiref lattention de membres d'un Arcane Mineur. Cette probabilité est égale au
“ “nombre de membres de la société secréte en pourcentage. En cas de « réussite », le
groupe a été remarqué. Les conséquences d'une telle découverte sont 2 la dlscrénon
du meneur de jeu, en fonction de la nature des enquéteurs. Ainsi, des Templiers pas-
seront un certain temps 2 surveiller le groupe, puis agiront en fonction de la mena-

ce, tandis que des Mystes chercheront plutét a infiltrer le groupe.
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UN EXEMPLE DE COUVERTURE
POUR UNE SOCIETE SECRETE DU BATELEUR
Tk Gy : e
o Golden Age Travels ; S/

Depuis quelques années, le tourisme est devenu une activité emblématique de lag. By
société de loisirs occidentale. Trés lucratif, ce créneau d'activités a engendré la créas 3
tion d’'une multitude d'agenccs de voyages proposant une sélection toujours p1u§ ‘c‘
novatrice de formules adaptées aux modes et engouements de la clientele de plus en av
plus blasée. Cepcndant. devant cette explosion de “produits commerciaux, les *
consommateurs ont commencé A techercher des voyages plus enrichissants, plus ori-
ginaux. Profitant de'ce nouveau terrain de sensibilisation de 'humanité aux mystéres
du monde, I’Arcane du Bateleur s’est engouffré dans la bréche en créant une agence*
‘de voyage servant de fagade 2 de véritables voyages initiatiques aux quatre coins du |
monde. Grice a un luxueux catalogue, Golden Age Travels offre ainsi la possibilité

de partir & la découverte des sites mégalithiques anglais en randonnée, de refaire le
voyage d'Ulysse en Méditérannée a bord de catamarans, ou encore de voler vers les
jungles d’Amérique Centrale i la rencontre des chamans indiens ! Ayant rencontré

un grand succes en Angleterre, Golden Age Travels vient donc d’ouvrir un bureau
frangais au cceur méme de Paris, non loin de Notre Dame.. P
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Les bureaux francais de Golden Age Travels regroupent essentiellement un pcrsonnd
humain dont seulé une partie est au fait des 0|\yect1f< de ses' mentors Nephilim. Clest
un Zephyr, Gen'Dyl, qui coordonne cette petite équipe et ses contacts par le monde.
Chargé de concevoir le contenu occulte du catalogue, il organise régulitrement des,...
réunions avec le personnel, durant lesquelles il teste les révélations contenues derrie-""
re les voyages pouvant augmenter le catalogue. Lorsqu’un projet interpelle le person= ¢
nel humain, il convie un de ses contacts Nephilim pour venir partager ses expériences
de terrain. Ces rencontres se tiennent deux fois par mois et peuvent déboucher surun'
voyage de quelques compagnons humains pour tester les voyages proposés.

TE IJC
Lobjectif principal de Golden Age Travels reste la sensibilisation des clients a la‘
matiére occulte et magique. Les séjours sont ainsi soigneusement organisés pour faire
glisser en douceur les humains vers les frontitres de leurs certitudes étriquées. Tout
commence par un dépaysement le plus complet possible de manidre a brouiller les
reperes des voyageurs puis une subtile plongée dans l'occulte s'opére, entretenue par««
des soirées de contes et des rencontres avec des autochtones initiés. Si le groupe se
révele réceptif, le guide Nephilim qui mene 'expédition peut confronter directement
ses protégés A un événement magique. Ceux qui réagissent en montrant une certainé
ouverture d’esprit peuvent étre recontactés par la suite de manidre 3 commencer une 7
véritable initiation prise en charge par un Colldge proche de leur domicile.
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