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0 emeures Qhilosophales
'Arcane VII a été le premier arcane à promouvoir le
principe des demeures philosophales comme centre
de grar iratron d un irr( âne, m.lic .russr comme sour.
ce de sapience, tant dans sa structure que dans les
Adoptés qui y évoluent. De nos jours, les demeures
philosophales de I'arcane forment un reseau occuL-
te bien implanté offrant toute une série de services,
et permettant aux adoptés d'y mener leurs
recherches grâce aux équipements de pointe for-
mant la colonne vertébrale du système des Ateliers
et des Laboratoires.

Le Bureau
A force de fournir des couvertures aux Adoptés de l'Arcane et d'obtenir des services
en échange, le Chariot Terrestre a vraiment constitué une véritable agence telle que
celle qui lui servait de prétexte pour expliquer les agissements des Nephilim du
Chariot. Par contre, si I'Agence existe bien, ses buts ne sonr pas aussi altruistes que
Ies Adoptés veulent bien le faire croire aux proches des simulacres. En effet,
l'Agence ne sert que les buts de l'Arcane et ses missions peuvent parfois plonger dans
des eaux bien troubles.

Le Bureau est ainsi l'exempLe d'une demeure philosophale du Chariot terrestre. Situé
dans un quartier cossu de Paris, le Bureau est un Atelier du Chariot Terrestre animé
par une Ecurie composée d'un Ecuyer et de deux Cochers assistés par un petir
nombre de Nephilim de différents degrés d'initiation, mais qui sont sous leurs ordres
pour la durée d'un service.

Le Bureau agit sous la couverrure d'une agence de détectives high tech spécialisée
dans la recherche des personnes disparues, mais cette façade cache bien sûr d'autres
activités. Ainsi, outre les obligations habituelles du Chariot Tèrrestre consistant à
couvrir les Adoptés sous le coup d'un Effet Gdipe, les trois responsables du Bureau
s'occupent de veille technologique pour le compte du Grand véhicule. Leurs cibles
désignées sont les entreprises, les laboratoires de recherche et les unive$irés invesris
dans le champ des technologies informatiques.

Le Bureau est placé sous la responsabilité de Nova, une Méduse porranr le grade d'É-
cuyer. C'est l'Automédon lui-même qui I'a nommée à ce poste permanenr er elle
remplit avec zèle toutes les missions qui lui sont confiées, tout en gardanr une gran-
de capacité d'initiative. Ceux qui s'attendent à trouver les stéréotypes du roman norr
au Bureau seront bien déçus. Même si Nova apparuît comme une femme pleine de
charme, son attitude est extrêmement professionnelle. Ce contact est renforcé par la
décoration du bureau, un mélange déstabilisant de lambris début de siècle et de
rneubles design des années 80. Décidémenr, bouteilles de whisky et vieilles machines
à écrire ne sont plus à l'ordre du iour chez les détectives.
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LaFinne
La ferme fait partie de ces Ateliers des Chevaux Spirituels qui servent de vitrine à
I'Arcane. Composée de deux Écuries disrantes de plu.,",,.s centui,r", de kilomètres,
cette demeure philosophale reilère bien la capacité du Chariot à agir de manière
coordonnée sur plusieurs fronts puisque son activité est répartie sur deux sites, à
savoir une entreprise à la Défense et une sorte de camp de vacances high tech dans
les Pyrénnées Atlantiques.

La première Écurie de la Firme agit sous la couverture d'une entreprise <Ie " déve-
loppement personnel > proposant un catalogue de séminaires de prograrnmatron
neurolinguistique, de séjours d'optimisation, de pilules anri-stress et aurres smart
drinks. Derrière cette activité très iucrative en ces temps de darwinisme économique,
Ia Firme sert surtout d'Atelier spécialisé dans la formation er l'oprimisation de simu.
lacres type < mentat ". Ainsi sous prétexte de tests et expérimentations, les
Nephilim qui veulent suivre le programme FAC des Chevaux Spirituels sont orien-
tés vers la Firme où ils suivent un premier entraînement. Enfin, de manière très dis-
crète, Ia Firme a pour objectif de détecter d'éventuelles recrues pour créer une unrte
d 'Adopté"  spec ia l rs re .  de  l  in f i l t ra r ion  en  mr l ieu  humain  hoqr le .

C'est dans cet objectif que la Firme a construit son camp de vacances dans les
Pyrennées. Dans ce petit village aseprisé rappelant celui d'une série télévision anglai-
se culte pour certains humains, la seconde Ecurre de la Frrme accueille les recrues du
Groupe Ombre 1 pour leur offrir une formation pointue et un programme d'entraîne-
ment particulièrement poussé. Même l'environnement du camp et les compollemenrs
des Adoptés en poste au Vllage ont été pensés pour rnettre à l'épreuve la résistance
mentale des Nephilim qui y séjoument le temps de Ia formarion.

LE RÉSEAU AZOTH

Toutes les demeures philosophales du Chariot sont connectées les unes avec les
autres grâce au réseau AZOTH fonctionnant en marge d'intemet. Grâce à cet
outil, les Adoptés peuvent rester en contacl constant et fairc connaltre leurs intui-
tions, réflexions et autres découvertes à l'ensemble de leurs frères.

En dehors de cette fonction de liaison, le réseau AZOTH est structuré autour de
" nodes " abritant des projets virtuels en cours de réalisation, oryanisés autour d'un
omphalos qui n'est autre que le projet Babelscape conçu conjointement avec la Papesse,

Babelscape est une gigantesque bibliothèque vtutuelle au sein de laquelle les
Nephilim peuvent naviguer grâce aux outils informatiques développés ces demières
années. Au delà de son apparence er de sa stmcture inspirées du fameux tableau de
Bruegel, Babelscape est une impressionnante base de données multimedia couvrant
une multitude de sujets occultes et ésotériques. Grâce à un moteur de recherche ana-
logique, Ies Nephilim qui s'y connectent peuvent circuler par association d'idées
dans ses vastes rayonnages virtuels et découwir aussi bien des transcriptions de ffa-
vaux que des facs similés d'anciens textes. Grâce aux efforts conjugués de la Papesse
et du Chariot, Babelscape est devenu une imposante structure qui se veut I'esquisse
de ce que seront les Plans Subtils de demain.



Centre de recherches " Aleph " alfus Le l.abo
Laboratoire de la'[oile Constellée, pouvoir du Cyand Vêhicule
Le Centre de recherches Aleph est l'un des laboratoires les plus proches du siège de
I'Arcane situé dans la fameuse Silicon Valley. Cette proximité n'est pas seulement
géographique mais surtour idéologique puisque le centre Aleph est dirigé par I'un des
Découvreurs qui forment l'entourage direct du prince.

Ainsi Oriel, I'ange qui dirige le Laboratoire, n'est aurre que le responsable du pou-
voir de la Tôile Constellée. Réussissanr à mener de front une activité de recheiche
négociable avec les humains et ses propres activités de concrétisation des unlvers vir,
tuels, Oriel s'est imposé comme un Découvreur hors pair et pourrait bien devenir le
successeur du prince s'il daignait s'inréresser à un quelconque jeu de pouvorr.

Actuellement, route l'énergie d'Oriel passe dans la mobilisation de l'équipage <Iu
laboratoire Aleph dans le but d'utiliser les enseignements de la Kabbale pour en falre
un moyen de navigation dans des univers virtuels calqués sur les mondes de Kabbale.
Pour I'heure, les ûavaux du centre Aleph n'en sont qu'à leurs balbutiements et les
résultats n'ont que peu de rapport avec un vêritable voyage dans I'Arbre de Vie et les
mondes qui le composent. Par contre, certaines applications ingénieuses permettenr
déjà de modéliser les sephiroth et Oriel pense être bientôr en mesure d,invoquer une
créature par le biais de ses srarions de travail. Si cette étape aboutit, l,Équipage du
cenme Aleph passera à [a seconde phase consistant à ouvrir une porte vers un royau-
tre de Kabbale.

D'une manière plus offensive, I'Empereur a investi beaucoup d,argent dans le centre
Aleph en échange de la promesse de concevoir des virus informatiques magiques des.
tinés à soutenir l'effort de guerre de I'arcane IV dans sa lutte contre les sociétés
secrètes telles que I'Ordre du Tèmple ou la Synarchie, Cette activité du laboratoire
a été confiée à un Pilote prometteur ayanr reçu cafte blanche pour mener à bien le
projet. D'après les rumeurs, cet équipage aurait déjà procédé à quelques tests tres
concluants, et les insrances dirigeantes de l'Empereur seraient très impatientes de
lancer une offensive avec ces nouvelles armes.
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