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e [’Automédon

Lactuel Automédon de I'arcane VII est un cyclope ambitieux et retors. A ce poste
depuis maintenant prés de trente ans, il a consacré de nombreuses années 3 avancer
ses pions lentement mais stirement pour aujourd’hui étre en mesure de contester
directement l'autorité du Prince. Mieux que cela, Automédon ne cherche pas la
confrontation mais assume tellement de responsabilités sous prétexte de décharger le
Grand Véhicule qu'il tient une grande partie des rénes de I’ Arcane. Omniprésent au
sein du Petit Véhicule, les Adoptés sont habitués & voir son image se matérialiser
chaque semaine sur les écrans d’ordinateur de leurs Ateliers pour leur livrer des dis-
cours d’encouragement lénifiants. Ceux qui essayent de voir clair dans le jeu du diri-
geant du Petit Véhicule sont beaucoup plus inquiets que leurs confréres goguenards
face a cette omniprésence et pensent que I’Automédon prépare un véritable coup de
force pour le tournant du millénaire.

® Ogmion, Ecuyer, recruteur de la Firme, Atelier du Chariot Terrestre

Ogmion est un adopté du Chariot totalement convaincu des orientations actuelles de
son arcane. Son enthousiasme et son énergie lui ont valu d'étre remarqué par I'en-
tourage de I’Automédon qui I'a lui méme élevé au rang d’Ecuyer il y a maintenant
deux ans. Fort de ce soutien, Ogmion s'est vu confier la responsabilité de participer
activement a la mise en route de la Firme tout en veillant a ce que les intéréts de
PAutomédon y soient bien préservés. Le Salamandrin s'est acquitté de cette tache
avec brio et la Firme est maintenant I'un des Ateliers les plus en vue du Petit
Véhicule pour le territoire européen.

Depuis quelque temps, 'activité d'Ogmion s’est orientée vers la recherche de recrues
pour former le mystérieux groupe Ombre 1. Grace 4 ses dons de persuasion et 2 ses
discours percutants, Ogmion a déja recruté assez d’Adoptés pour que 'entrainement
du groupe commence dans le Village.

OGMION FORCE 18 » CONSTITUTION |7 « DEXTERITE 15 «
INTELLIGENCE 17 « CHARISME 18

, Niveau Social : 15 « Opportunité : 45 %
Ka 25 » Feu 25 * Terre 20 *Air 15 » Lune 10 * Eau 5 Education: [4 ¢ Culture XXe siecle :42 %
Sciences Occultes : Basse Magie 80 % Proches : |2
(Euvre au Noir 90 %, Euvre au Blanc 60 %

Ecuyer, recruteur de la Firme, Atelier du Chariot Terrestre

Compétences : Armes de Poing 35 % Athlétisme 30 %, Escalade

Métamorphe : Salamandrin 40 %, Droit 50 %, Informatique 40 %, Stinformer 60 %, Sciences de
Yeux : globuleux 5 I'Homme 50 %, Découvrir 45 %, Survie 35 %,Vigilance 60 %,
Mains : quatre doiits 3 Baratin 80 %, Empathie 40 %, Négoce 60 %, Usages 50 %, Conduire
Peau : réactive moto 60 %, Filature 60 %, Astrologie 60 %, Synarchie 30 %, Rose-
Odeur : fumée 8 Croix 40 %, Conn. Arcane VIl 45 %

Voix : Souffle 4

Simulacre : Gabriel Montvert
Directeur des Ressources Humaines de la société Kantic SA
Sexe : masculin * Age : 35 ans
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e Fidena, Pilote du Laboratoire « Androgynus » du Grand Véhicule

Eidena est une Adoptée de longue date du Chariot. Rapidement remarquée par les
Découvreurs du Grand Véhicule, elle a vite été promue au rang de compagnon puis
s'est retrouvée en premiere ligne de la grande fievre qui s'empara de I’Arcane au
siecle dernier. Ayant échappé de justesse a la Grande Purge, Eidena a fait disparaitre
toutes ses recherches sur les manipulations génétiques tout en espérant que ’huma-
nité et le Chariot seraient un jour préts a soutenir ses travaux.

Ce moment est venu durant la derniére décennie, et ceux-la mémes qui ont condam-
né ses recherches il y a prés d’un siecle 'ont accueillie avec le tapis rouge pour lui

" confier la direction d’'un programme de recherche sur le clonage humain. Ainsi, Eidena
se retrouve 2 la téte d’'un Laboratoire suisse opérant discrétement, le plus loin possible
des comités d'éthique formés par les institutions internationales. Son but est bien sir
de se créer une banque de simulacres spécialement conditionnés pour l'incarnation,
sans attaches familiales, et surtout malléables a souhait. A ce jour, une série de quatre
clones de son simulacre est en cours de gestation dans des cuves amniotiques cachées
au fond d'un ancien complexe souterrain abandonné par I'armée helvete.

EiDENA Simulacre : Héléne Cordier, chercheur en génie génétique
Sexe :féminin ¢ Age : 32 ans

Pilote du Laboratoire « Androgynus » du Grand Véhicule e
FORCE || « CONSTITUTION |5 « DEXTERITE 20 *

Ka 30 ¢ Lune 30 * Eau 24 + Terre 18 ¢ Air |2 ¢ Feu 6 INTELLIGENCE [9 « CHARISME 18
Sciences Occultes : Basse Magie 50 %, Sceaux 80 %, GEuvre ,Niveau Social : 14 * Opportunité : 42 %
au Noir 90 %, CEuvre au Blanc 70 % Education : 19 * Culture XXe siécle : 57 %
Proches : 10
Métamorphe : Serpent ’

Visage : yeux regtillens 7 Compétences : Equitation 70 %, arts martiaux 40 %,
Mains : atrophiées 3 Informatique 60 %, Médecine 80 %, Physique/Chimie 75 %,
Peau : écailleuse 6 Slinformer 70 %, Sciences naturelles 96 %, Empathie 35 %,

Odeur : sans 6 Esoteérisme 50 %, histoire Invisible 40 %, Conn.Arcane VII 55 %
Voix : sifflante 8

® Deros alias « Count Down », Passionné des réseaux

Deros fait partie de cette vague de Nephilim qui ont rejoint les rangs du Chariot
durant la derniére décennie. Malgré son isolement social, Deros navigue jour et nuit
sur les réseaux dans le but d'y trouver des informations qui pourront étre utiles a son
Ecurie. Ses activités lui ont permis de nouer de nombreux contacts sans qu'il quitte
pour autant son antre fétide.

DEROS ALIAS « COUNT DOWN » FORCE 8 « CONSTITUTION 10  DEXTERITE 12 ¢
Passionné des réseaux INTELLIGENCE |5 « CHARISME 6
, Niveau Social : 8 + Opportunité : 24 %
Ka |8 * Eau 18 *Air 14 Lune || * Feu 7 * Terre 4 Education : I5 * Culture XXe siécle : 45 %
Sciences Occultes : Basse Magie 70 %, Sceaux 80 % Proches : 5 en basse-réalité/|3 sur le Réseau
Métamorphe : triton Compétences : Informatique 90 %, Mathématiques 50 %, Mythes &
Visage : oreilles découpées 4 Légendes 40 %, S'informer 30 %, Baratin 35 %, Politique 30 %,
Mains : palmées Audiovisuel 45 %, Bricoiaie 75 %, Electronique 60 %, Falsification 50 %,
Peau : écailleuse 5 Sécurité 50 %, Se cacher 40 %,Analogie 55%& Cryptographie 70 %,
Odeur : de vase 5 Histoire Invisible 60 %, Templiers 35 %, Conn. de [Arcane VIl 30 %
Voix : caverneuse 2
Simulacre : Jean Luc Guerand, informaticien au chdmage

Sexe : masculin * Age : 25 ans




	[Nephilim]Les_Arcanes_Majeurs_-_07_-_Le_Chariot (glissé(e)s) 24
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