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Sratiques
lors que l'ensemble des technologies humaines a
connu une accélération sans précédent dans la
seconde moitié de ce siècle, le Chariot a connu [e
même mouvement et présente un aspect de fourmi-
lière affairée. Contrairement à certains arcanes culti-
vant une certaine austérité dans leurs actions, I'arca-
ne VII apparaît comme une caveme d'AIi Baba pour
le Nephilim qui attend beaucoup de son Adoption.
Quel que soit le Véhicule dont il fait partie, il est dif-
ficile de rester indifférent à toute la batterie de pro-
grammes d'entraînement et même de faire un choix
pami tous Les travaux révolutionnaires en cours.

. LA TRANSCENDANCE SOMATIQUE
L-un des grands pans de I'activité de I'Arcane VII s'appuie sur toutes les recherches
et les techniques qui pourraient permettre de développer et transcender le potentiel
du corps humain.

Les Nephilim qui vouent leur quête de I'Agartha à ce vaste dessein sont essentielle-
ment regroupés au sein du Petit Véhicule mais leur structure se divise en deux écoles
de pensée et d'action différentes. Si le développeurent du simulacre reste la plate-
forme de recherche de I'ensemble de ces Nephilim, la différence idéologique per-
mettant de les situer dans le réseau des Adoptés du Chariot réside dans la manière
dont ils envisagent les conséquences de leurs ttavaux sur la société humarne.

Ainsi, la première faction engagée sur le chemin de Ia transcendance somatique s'ins-
crit dans I'héritage des Dresseurs atlantes. Pour eux, tous les fruits des avancées du
Chariot dans le développement du corps humain doivent un jour profiter à l'huma-
nité entière. Alors que les Nephilim se servent de l'humain comme d'un véhicule de
leur pentacle, alors qu'ils le façonnent pour être en adéquation avec les exigences de
leur quête, il est tout à fait normal, un jour prochain, de faire don des découvertes de
l'arcane à I'ensemble de I'humanité. IJautre faction adopte un point de vue complè-
tement différcnt. Beaucoup plus utilitaristes, ceux que I'on nourme aujourd'hui les
Monteurs ne sont pas du tout altruistes. Pour eux, Prométhée a déjà montré qu'il était
suicidaire de con{ier une quelconque sapience à I'humanité, et réitérer ce geste signi-
fierait certainement le coup de grâce pour la totalité des survivants de l'Atlantide. De
leur point de vue, la transcendance somatique n'est que le moyen de tendre vers
I'Agartha et n'est rien de plus qu'une intéressante monture modifiée aux anabolisants
et conectement dressée. Pour les Monteurs, le secret est essentiel et l'éthique une
limite. Lorsque des querelles opposent monteurs et drcsseurs, ces demiers n'hésitent
pas accuser leurs confrères mais rivaux d'expériences sur des humains non incamés.
Si de telles accusations devaient s'avérer fondées, il est évident qu'elles déclenche-
raient de graves troubles dans I'ensemble de la communauté Nephilim...
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Les Progranvnes du Petit Véhicule
Avant de se lancer dans la recherche de nouveaux moyens de transcender son srmu-
lacre, le Chariot olïre à ses Adoptés d'optitriser leur corps physique. Ce façonnage
repose sur des programmes de développement composés de périodes d'entraînement
poussé et de manipulations physiologiques initiées par des manipulations magiques.

Grâce à ces prograrnmes, Ie penracle des Nephilim du Chariot subit une transforuration
jusqu'à "infrrser le corps". Ce phénomène est bien visible en vision-Ka. Alors que le
pentacle d'un Nephilim se concentre dans la poitrine du simulacre, celui des adoptés de
l'arcane Vll s'étend comme une résille couvrant Ie corps et plus ou moins brillante selon
les organes. Cette mutation magique n'est d'ailleurs pas sans rappeler l'image de la cui-
rasse de la figure cle la lame de tarot. Raf{ermis par cette pensée, Ies Nephilim du Chariot
pensent être en total accord avec le message qu'ils ont hérité d'Akhénaton et esrimcnt
qu'ils sont bien sûr les plus ar':rncés clans l'aventure collective de l'Agartha.

r Les formations offertes par le Chariot nécessitent d'entrer en contact avec un
Atelier du Chariot. Une fois la candidature acceptée, l'étudiant doit se consacrer
entièrement à sa formatior-r pendant autant de jours que la valeur du Ka'élément
impliqué dans le programme. A I'issue de cette période, le Nephilim doir Éussir
un test d'Opposition entre son Ka-élément et la valeur de la caractéristique modi-
fiée pour obtenir le bénéfice du stade en cours. Si le Nephilim souhaite enchaîner
le second stade du programme, il doit recommencer la même procédure, sinon il
devra suivre une semaine de remise à niveau avant de pouvoir commencer sa nou-
veLle période de formation.
o Le stade I de chaque programme peut être renouvelé autant de fois que le sou-
haite le Nephilim.
o Les stades ll et Ill ne sont pas cumulables.
. Les programmes décrits dans les pages qui suivent ne forment pas une liste exhaus.
tive ; ils sont par contre représentatifs du type de services offerts par l'arcane.
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PRoGRAMME D'AcrrvATroNI\4oBILIsArIoN DES ENERGTÉS (AME)

FEUlFORCE
Ce programme vise à optimiser les capacités de combat du simulacre pour en faire
une arme redoutable. Alors que les armes à la disposition des Nephilim belliqueux
sont toujours plus dévastatrices, leur usage est cependant de moins en moins discret.
C'est pour cette raison, et à la demande l'Empereur que le Chariot a mis au point le
programme AME. Lefficacité de cet entraînement a permis à l'arcane de se consti-
tuer des équipes de protection rapprochée très efficaces qui sont ensuite rattachées
au pouvoir des Cuirasses Adamantines du Petit Véhicule. D'après des sources bien
informées, I'Automédon se serait constitué ainsi une redoutable garde prétorienne.

Stade I : Arts Martiaux + 10 o/o

Stade II : Force x3 pour calculer le Jet d'Effort

Stade III : +2 à la Gravité pour la détermination de I'effet d'une blessure en situa-
tion de combat à mains nues ou au conract.

PRoGRAMME D'INDUCTIoN MÉrABoLrouE ORDoNNÉE (IMO)

TERRE / CONSTITUTION
Le programme IMO est certainement l'un des plus durs à suivre. Retirés dans des
Ateliers situés en pleine nature, les Nephilim sont soumis à toute une série de mises
à l'épreuve doublées d'entraînements intensifs et de prises de drogues destinées à
endurcir le simulacre. Même si les bénéfices d'un tel progmmme sont considérubles,
la réputation de sadiques des formateurs du programme IMO a tendance à refroidir
les candidats. D'ai[eurs, la rumeur veut que ce sont essentiellement des Nephilim,
plus ou moins volontaires, envoyés par d'autres arcanes qui soient remis entre les
mains des Adoptés responsables de ces camps.

Stade I: Athlétisme +10 o/o

Stade II : Régénération, la stabilisation des blessures du simulacre est augmentée
d'un niveau (exemple , une blessure grave est considérée comme une blessure légè-
re. Voir Livre de rèeles p.146)

Stade III : Maîtrise de la douleur, [e malus d'une blessure est décalé d'un niveau
selon le même principe que le stade ll (voir livre de règles p. 141)

PRoGRAMME D'AccÉLÉRÂTroN DES RÉÀcrtoNS CooRDoNNÉrs (ARC)

EAU IDEXTERITE
Le monde humain est depuis toujours un environnement hostile pour les Nephilim.
Ses dangers n'ont pas cessé d'augmenter avec le progrès. Survivre de nos jours est une
course ; celui qui réagit plus vite est celui qui terrasse son adversaire. Le programme
ARC a pour objectif d'optimiser les réactions du simulacre pour emporter la décision
en situation de combat. Dans un premier temps, il s'agit de développer la coordina-
tion du corps puis de I'amener à anticiper sur I'adversaire. A partir du deuxième
stade, le Nephilim peut même arriver à influencer les flux d'adrénaline dans le corps
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de son simulacre. Les Nephilim qui suivent ce programme jusqu'à son terme acquië-
rent un sens du combat acéré qui fait d'eux de redoutables adversaires tant au corps
à corps qu'à distance.

Stade I : Esquive +10 % ou Vigilance + 10 o/o

Stade II : DEX +2 pour déterminer I'lnitiative

Stade III : Anticipation. En termes de jeu, le Nephilim agit toujours en fonction de
sa DEX, mais il peut annoncer ses actions après celles de ses adversaires

PRoGRAMME D'AccoRD DES HUMEURS Onmurrs (AHO)

LTINE / C}IARISME
La communication avec les humains est souvent considérée comme un obstacle à
Leurs activités par les Nephilim. Grâce à ses recherches, le Chariot s'est rendu comp-
te que le langage humain avait une composante universelle non verbale liée au
corps. Grâce à la manipulation des phéromones du simulacre, le programme AHO
offre au Nephilim [a possibilité de manipuler ces échanges non verbaux. Pour cer-
tains, cette faculté humaine potentielLe se rapprocherait des modes de communica-
rion très empathiques des Kaim avant la Chute.

Stade I : Usages +10 7o ou Baratin + 10 %

Stade II : Manipulation des phéromones. En cas de réussite d'un jet de Ka x3, les
jets de Persuasion s'effectuent à CHA x3.

Stade III : Tiouble , Les tests de compétence de Société d'un humain proche du
Nephilim sont réduits du montant de son Ka-Lune s'il réussit une Opposition Ka-
LuneKa-Soleil de la cible.

PRoGRAMME DE FocALrsÀTroN DE riAssrMrLATroN DES CoNNAISSANCES (FAC)

AIR / INTELLIÇENCE
Ce programme offre aux Nephilim qui le suivent de développer les capacités de leur
simulacre à engranger des informations en un temps record. Alors que la civilisation
permet une circulation et une diffusion de I'information et de la connaissance de
plus en plus rapides et denses, les Nephilim du Chariot doivent être capables de faire
le tri dans la masse de données dont ils sont quotidiennement subnergés. Grâce à
des méthodes nées de croisements entre la psychologie cognitive et les techniques
de méditation focalisée, Les adoptés des Chevaux Spirituels ont ainsi réussi à offrir
un programme qui permet de faciliter la concentration des capacités mentales du
simulacre. A I'issue du programme FAC, un Nephilim doit avoir amélioré la mémo-
risation de son simulacre, être capable d'extraire des informations de ses lectures
beaucoup plus rapidement.

Stade I : Recherche d'inforrnation: S'informer +10 7o

Stade II r Traitement de I'information r Bonus de + 2 à llNT pour le test de Dépouillement
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(Voir Livre de base p.135)

Stade III : Assimilation de I'lnformation: Tèmps d'étude décalé d'une ligne vers le
haut pour le résultat du Dépouillement (Voir Livre de Base p.15?)

Les Sétnhuires àe l'Arcane VII
Le Chariot ne veut pas de dilettantes dans ses rangs et attache donc une grande
importance à la formation continue de ses Adoptés. Ainsi, de rnanière à intégrer
rapidement les capacirés de ses recrues, I'arcane offre la possibilité de participer à des
séminaires durant lesquels les plus expérimentés discutent à bâtons rompus de leurs
avancées devant des Adoptés fraîchemenr recrutés préalablement conditronnés pour
engranger un maximum d'information.

Les Séminaires ne servent pas seulement aux nouveaux venus dans I'Arcane nurs-
qu'ils sont aussi I'occasion pour les plus expérimentés de faire valoir leurs poinis de
vue, défendre leurs projets et confronter leurs idées à d'autres chercheurs. Bien sou-
vent, les Séminaires deviennent de véritables arènes. Les intervenanrs prennent
plaisir à s'engager dans des joutes oratoires dont I'issue peut propulser un Aàopte ,u,
le devant de ia scène ou... le discréditer pour plusieurs incarnations.

D'un point de vue technique, les Séminaires se ent à faire progresser certarnes
compétences suivant les règles d'apprentissage expliquées dans le liwe de règles p.
156, à la différence que le nornbre de points gagnés pour la durée du sémrnarre est
déterminé par 1d6 + {.

Compétences enseigrées .
Culture XXe siècle, Langues vivantes, Informatique, Mathématiques, Médecine,
Physique/Chimie, Sciences de l'Homme, Sciences naturelles, Audiovisuel, Élec-
tronique, Alchimie, Astrologie, Parapsychologie.
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. TA TRtr{]VSCENDANCE IDEALE
Le Grand Véhicule esr un cercle relativement fermé au sein de I'Arcane VIl. Ainsi.
la majeure partie des Adoptés ignore bien souvent ses motivations, voire son exis-
tence. Cet arcane dans I'arcane recrute parmi les visionnaires, et les Adoptés du
Grand Véhicule se considèrent comme une élite. Les Équipages du Vaisseau pensenr
en effet que leurs recherches sont au dessus de la compréhension de leurs frères et
qu'i l  vaut mieux les taire.

Alors que les adoptés du Petit Véhicule s'atachent à par-faire le simulacre, ceur du
Grand Véhicule se siruent au delà de ce but. Dans l,esprit des Nautoniers Célestes
atlantes, ils pensent que leur quête est plutôt de concevoir et de concrétiser un nou-
veau véhicule pour atteindre I'Agartha. La chair est un boulet et une limite qui
empêche son ascension dans les champs magiques;il faut donc s'en défaire. Or,
depuis Ia révolution informatique, le Chariot pense être en mesure de réaliser ce pas
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de géant vers l'accomplissement de I'Agartha. En effet, cette doctrine existe depuis
déjà longtemps parmi les découvreurs du Grand Véhicule, mais elle avait été remi-
sée du fait de nombreux échecs et jugée prématurée au vu du niveau technologique
de l'époque. Après plusieurs décennies, les dirigeants du Grand Véhicule ont repris
ces études et pensent être en mesure d'aboutir grâce aux potentialités des nouvelles
rechnologre".

Pour résumer et éviter une exposition douloureuse et indigesre, I'objectif du Grand
Véhicule est d'exploiter au maximum les technologies des réseaux et du virtuel pour
donner vie à I'information. Grâce à I'informatique, la circulation est devenue relle-
ment dense qu'elle permet de matérialiser des idées et des fonctions et, grâce aux
réseaux, il est maintenant possible de lui donner une autonomie et une liberté en
dehors de ce véritable athanor logique qu'est l'ordinateur personnel.

De même, les découvreurs du Grand Véhicule ont conpris que le Ka-Soleil était une
composante nécessaire de I'accomplissement de I'Agartha er essenrielle du porenriel
magique de la toile digitale des réseaux. ll est le trésor de I'humanité, la matière des
Akasha et le vecteur de la pensée et de I'intention. I-Agartha du Chanot consrste
donc à provoquer I'ascension du Ka-Soleil alimenté par ie pentacie, a{in de créer un
simulacre d'informations concrètes. Les Nephilirn du Chariot volontiers anglo-
phones nomment ce phénomène, . uploading ".

Pour préparer cette fulgurante ascension, le Grand véhicule s'est lar-rcé avec fièvre
dans la recherche sur les univers virtuels et la manière d'interfacer l'esprit avec le
Plan Subtil en gestation des réseaux informatiques. Alors que ies moyens rudimen-
taires de navigation dans la future matrice n'en sont qu'à leurs balbutiemenrs, les
héritiers des Nautoniers se sont associés à des laboratoires de chercheurs humains et
préparent déjà l'étape du trans{ert. Ainsi, une grande partie de I'effort se concenre
dans le domaine de la vie et de I'intelligence artificielle. Grâce à ces études, ces
visionnaires pensent pouvoir créer des structures virtuelles de Ka-Soleil qui n'atten-
dront que leur pentacle pour s'animer et vivre dans une nouvelle dimension magique
aux potentialités illimitées. Pour eux, les autoroutes de I'information ne sont que de
tristes anaLogies aussi attrayantes que leurs homologues physiques...
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