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° Le Pagad Prince de ’Arcane

Le Prince de I'Arcane I est un Nephilim de grande sagesse trés certainement proche
de U'Agartha. Apparaissant rarement parmi ses fréres Adoptés, il est la source de
npmbreuses légendes mais aussi de rumeurs inquiétes. Ceux qui I'ont apergu 2 l'oc-

* casion de rares Conciles de Fondations T'ont décrit comme un Efreet de taille impo-

sante, rou;ours vétu de robes aux plis raffinés, brodées de mille motifs ésotériques.
Comme sortié d’un autre age, la vision de ce gaillard chauve, tatoué, au regard flam-
boyant de passion, impose toujours le silence, méme si le Pagad ne se manifeste pas

~comme un orateur aimant 2 jouer avec les mots et les discours. Ceux qui ont eu la

chance' de. lapprocher et de converser avec lui ne tarissent pas d’éloges devant sa
sapience accumulée ‘au cours de multiples incarnations. Se considérant comme des
élus; ces Adoptés enthousiastes n’hésitent pas a raconter 2 la place de I'intéressé ses
nombreux hauts faits supposés, si bien qu'il est difficile de retracer le parcours 6 com-
blen occulte de cette grande figure du monde Nephilim. Certains voient en lui un
des quatre survivants du siege de Montségur, d'autres affirment qu'il est le batisseur
du fabuleux palaxs maglque de PAlhambra a4 Grenade et ainsi de suite.

En’ dehors de'ses appantlom inattendues apres de longues absences, les Adoptés du
Bateleur savent rarement od peut-bien se trouver leur Prince. Les mieux informés
savent qu'en tant que maglstére des arts de la magie, il a créé un domaine élémen-
taire quelque part au sein de l'ancienne Prague, mais rares sont ceux Qui en possé-

dent les clefs. D'aprés les rumeurs, c'est Ia que la Lame de I"Arcane [ serait cachée,
loin de I'avidité des sociétés secrdtes. Ce domaine élémentaire serait aussi A la croi-
sée de plusieurs chemins menant vers des Akasha riches en révélations.
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g Dautre part, grand voyageur jamais rassaslé de rencontres et de découvertes, le

Pagad est reconnu pour sa maitrise de la Kabbale et plusieurs voyageurs revenus des
‘mondes’ de TArbre de Vie ont affirmé I'avoir rencontré au détour des paysages de
folie de Pachad ou marchant au milieu des pures étendues de Zakai. Véritable mys-
tére, le Pagad semble mener sa propre barque, sir de lui, et aime voir ses fréres
Adoptés prendre en charge le développement de son Arcane. Quant 2 lui, animé par
une vision qu'il rechigne & aborder, il semble étre investi d'une mission dont rien ne
pourrait le détourner.

* Haden (Sir Walter J. Stanton I1I) - Mentor potentiel

Guide Invisible de la Fondation pour la Recherche et I'lllumination,
College de Compréhension de la Fondation Talaria.

Haden est un Sphinx a la métamorphose bien avancée dont la sapience est recon-
nue par la plupart des Invisibles des différentes Fondations du Bateleur. Incarné dans
un riche simulacre, Sic Walter John Stanton, Haden en a profité pour investir une
bonne partie de la fortune du lord anglais dans la création d’une Fondation a voca-
tion archéologique. Stanton étant déja collectionneur - c'est A l'occasion d'une
vente aux encheres en Egypte qu'il a acquis la stase du Sphinx -, ce soudain engoue-

1~




e I Bollithe—————m

ment n’a pas surpris son entourage. Ainsi, aidé par les financiers de son simulacre,
Haden a réussi a développer sa Fondation' désormais largement bénéficiaire.
Aujourd’hui, la Fondation pour la Recherche et I'lllumination (ER.I.) est capable de
meneér 5&s objectifs A terme, 2 savoir soutenir et encourager les projets de recherche &%
historique alternatifs. i o (

Plus clairement, le but du Sphinx est de donner les moyens a des chercheurs en’
sciences humaines aux-idées peu orthodoxes de tenter de prouver leurs hypotheses.
En effet, bien trop souvent au gofit de cet Adopté actif du Bateleur, les universitéss, &
rejettent trop rapldement les visions en désaccord avec une histoire dogmatique et
sclérosée. Grace aux moyens de sa Fondation, Haden peut donc recruter des uni-
versxtalres ala carridre brisée par letrs hypotheses, audacieuses et leur donner l'oc-
casion de mener “feurs recherches sur le terraine Bien sir, les chuduurs aln51
contactés sont trés motivés et grossissent bientor les rangs de ce College ob ils peu-
vent croiser leurs points de vue avec d'autres confreres ouverts d'esprit.,Grice a
Cette“structure, Haden s'est entouré d’un groupe enthousiaste  aux mulnples
influenices dont les réussites peuvent étre ensuite livrées & des médias amateurs de |
sensationnel ou d" évasion. De cette manitre, la recherche peut échapper al‘cou-
vercle universitaire et des zones d’ombre de I'histoire peuvent étre mises en lumie-
re puis livrées 2 'humanité entiere. B

Le siége du College d’Haden est situé sur les rives du lac Léman en Suisse, dans,une
belle villa'entourée d’un vaste jardin donnant directement sur le lac. L'intérieur de
la maison est équipé pour recevoir les différents chercheursinitiés qui forment les
troupes du Nephilim. Un systtme de téluo'nmumcatmns de pointe permet de
contacter les équipes sur le terrain mais aussi le bienfaiteur de la Fondation qui restes=s
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le plus souvent dans son chéteau du Devon. 3 S

Récemment, Haden investit une bonne parrie de ses ressources dans le but de" ﬁnah
cer des recherches autour du Sphinx proche des pyramides. Son but est de réunir’
équipe de chercheurs n’ayant pas froid aux yeux pour‘exhumer les réseaux’ de gal
ries secrets situés sous la vénérable sentinelle des pyramides. A ce jour, un tno aé
chercheurs discrédités par le milieu universitaire onr été recrutés, mais il manqu’e A
Haden quelques fréres Adoptés pour coordonner les travaux et rester vigilants quant
A une possible réaction des Mysteres, toujours trés présents dans la région.
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e Dorian (Inspecteur Antoine Meursault), un allié awx contacts utiles

Eveilleur affilié 4 la Fondation Pandore

Dorian est un Sylphe qui a eu la chance'de s'incamer dans un inspecteur de police,
mais surtout I'habileté d'uriliser au maximum. cette position pour s'entourer de
potentiels initiés humains. Assigné aux Renseignements Généraux, ce Sylphe choi-
sit dans un premier temps d'adopter un profil bas dans le but de micux discerner
quelles éraient les factions occultes pouvant agir au sein des « Grandes Oreilles ». Ce
faisant, Dorian a vite noué des contacts fructueux avec d’autres jeunes inspecteuts
plus idéalistes que la moyenne, atrirés par ce gaillard dégingandé et désinvolte mais 9
toujours sincere dans ses convictions. Aprds quelques mois, Dorian est entré en |
contact avec son Arcane pour faire un rapport sur P'activité des Templiers au sein de
la police francaise. Ce travail semblant prometteur, Dorian fut chargé: par. la
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Fonda;idn Pandore d’éveiller un maximum d'inspecteurs dans son entourage, malgré
les dangers Relevant le défi, le Sylphe est passé a la vitesse supérieure et a multiplié
ses contacts auxduels il'a fait part de son combat : lutter contre les sociétés secrétes !

Ce lent et rudent travail dinfiltration a porté ses fruits. Aujourd’hui, un des dis-
ciples de I'Eveilleur a été promu & un poste élevé au Ministere de I'Intérieur d’ot il
peut assurer une certaine protection ‘au Sylphe, qui risque & tout moment d'attirer
|'attention des taupes templigres. Jusqu'alors, la principale réussite des contacts de
Dorian a été de sensibiliser la hiérarchie au probléme des sectes et donc des sociétés
secrétes. Un récent rapport établi par une commission de I'Assemblée Nationale a
ce sujet pourrait en étre le résultat. Malhéureusement, il semble que les Templiers
aient réussi une subtile volte-face, puisque certains groupuscules proches du Bateleur
apparaissent dans la liste des organisations occultes a surveiller !

Dorian ne compte pas rester sur cette victoire a la Pyrrhus. Particuli¢rement dyna-
mique, il n’est pas improbable de le rencontrer sur tout lieu en rapport avec une
enquéte de police impliquant les sociétés secrétes.

e Ken’Jal (Armand Dampierre) - Source d’informations

Ken’Jal est un Salamandrin incarné dans un vieux militant anarcho-syndicaliste de
la Butte:Montmartre. Malgré 'dge avancé de son simulacre, Ken'Jal apparait comme
un homme énergique toujours prét a soutenir les élans passionnés des jeunes de son
quartier. Adepte inconditionnel des discussions interminables copieusement arro-
sées, il aime partager:ses passions et sa révolte avec qui veut bien l'entendre.
Considéré comme l'ancien turbulent du quartier, son petit appartement dont les
livres cornés et salis sont l'unique décoration est souvent visité par les jeunes. Petit
a petit, il ranime’la flamme en eux et les améne a entrevoir des vérités qu'ils

SN avalent jamais soupconnées. Ces visiteurs sont devenus petit a petit ses disciples
“mais aussi ses yeux et ses oreilles sur le monde au-dela du quartier. Sentinelle vigi-

lante d’in monde prét de basculer, non pas dans I'anarchie tant attendue mais dans
la dictature la plus féroce, Ken'Jal réussit 2 se tenir ainsi au courant des mouvements
des groupuscules occultes et des sociétés secretes dans la ville. Assisté de ses « auxi-
liaires », il méne toujours son combat par procuration, sachant que ses informations
profiterontA ses fréres. Par contre, ses protégés agissent de plus en plus d’eux-mémes
et ils pourraient bien &tre A l'origine de I'attentat contre le sitge de la Nouvelle
Agora, une secte fascisante un peu trop prosélyte. ..
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