
Aide de jeu No2 

 
Lettre de Ménarès traduite d’après une forme de Grec très ancienne. 



Aide de Jeu No 3 (source : Guide de la Provence mystérieuse, JP Clébert. Les guides noirs Editions Sans)  



Aide de jeu No4 (source : Guide de la Provence mystérieuse, JP Clébert. Les guides noirs Editions Sans) 



Aide de jeu No5 

 
 
 



Aide de jeu No6 

 
L’étiquette de la Pierre du diable, si vous n’avez pas la pochette du scénario… 
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