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Organisation

Structure générale

epuis I'avenement de Keridwen, I’Arcane n’a guére évolué
dans sa structure générale. Celle-ci est double : il existe d'un
coté une hiérarchie générale qui sert surtout & donner une
position claire a chacun dans I’Arcane, et 'on trouve d’'un
autre cOté une séparation en quatre formations distinctes
aux buts et devoirs différents. Avant sa chute, I’Arcane tout
entier était dirigé par la Déesse assistée des Ollamhs, diri-
geant chacun une Vénerie. Depuis la mort de 'Unicorne,
personne n’a revendiqué le trone et I'’Arcane continue de
fonctionner, uniquement dirigé par les quatre Ollamhs. Bizarrement, il n’y a jamais eu
de conflit entre eux et ils ont toujours pris leurs décisions d'une unique voix.

Linfluence conjointe du paganisme celtique et de certaines traditions médiévales se
fait sans cesse sentir au sein de I’ Arcane, et il n’est pas une pratique qui ne soit la rémi-
niscence de quelque rite d’'une de ces époques considérées comme idéales par la Lune.

Ainsi les relations entre Adoptés sont-elles extrémement codifiées. 11 ne faudrait
pourtant pas croire que [’Arcane est tout entier tourné vers le passé. Bien au contrai-
re, les projets fleurissent, principalement au sein de la Vénerie des Compagnons, et
parfois des Patriarches. De plus, I’Arcane poursuit le réve de la Caravane, une gigan-
tesque meute d’animaux regroupant aussi tous les Zoomorphes et parcourant le
Monde le long des lignes-ley. Les Arcanes Majeurs au courant de I'existence de ce
projet sont tres intrigués et se demandent quels peuvent étre les buts réels d'une telle
entreprise. Certains ont émis '’hypothése qu’il s’agirait ainsi de rétablir une maille de
Ka autour de la Terre afin d’influer sur I'inconscient collectif des Humains et les faire
retourner vers plus de “naturalité”.

La Sagesse

La hiérarchie générale est habituellement appelée Sagesse car elle se fonde princi-
palement sur le degré d'initiation des Zoomorphes. Cependant, cette organisation
n’est véritablement utilisée que durant les Hardes, ot elle permet d’établir des regles
de préséance. Elle ne donne en revanche aucune autre prérogative et n’est plus
appliquée que pour son coté traditionnel.

Les Véneries

Les Véneries (aussi appelées Meutes ou Compagnies) sont au nombre de quatre et
représentent chacune une des grandes tendances idéologiques de 1’ Arcane. Elles sont
constituées de la Curée, des Compagnons, des Patriarches et des Veneurs.
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Les degrés de Sagesse sont les suivants

1 Fialshai
Ansruth
Cli
Cana
Dos
Macfuirmidh
Fochlocc
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Les Meutes constituent la véritable structuration de I’Arcane. A part lors du Conseil
des Quatre, elles ne se rencontrent que trés rarement et n’ont finalement que peu de
relations. Chacune poursuit ses buts un peu indépendamment des autres. On le com-
prend aisément quand on sait que ces objectifs sont parfois contradictoires, ou tout
au moins incompatibles avec les idées d’autres Compagnies. Il s’agit stirement [a
d’une faiblesse de I'’Arcane qui devra étre résolue d’'une maniere ou d'une autre avant
I'arrivée de I’Apocalypse. C'est du moins I'opinion de nombreux Fialshais, qui se las-
sent des agissements de certains groupes.

La Curée

Comme son nom l'indique, cette Compagnie est en quelque sorte le bras armé de
I'’Arcane et s'oppose a ses ennemis, principalement les Templiers et les Mystes. Ces
derniers pratiquent en effet parfois des rituels jugés révoltants par la Lune.

[l ne faudrait pas croire que la Curée, constituée d’animaux, ne représente que peu
de danger pour ses ennemis. En effet, la majeure parties de ses membres est Lupus ou
Felis, et présente des Ramures particulierement développées.

Lorganisation de la Curée est a la fois calquée sur le modele animal dominant/domi-
né et sur la hiérarchie militaire. Les rituels de soumission entre les Prédateurs sont trés
fréquents et parfois trés violents. Cela ne semble cependant pas en géner les membres
qui se prétent avec délice au réveil de leurs instincts animaux. Il n’est pas rare que cer-
tains Zoomorphes de la Curée passent en Ombre plus ou moins volontairement pour
laisser ressortir plus encore la sauvagerie de leur Sceur de Sang. On dit alors qu'ils sont
Enragés. Il ne fait généralement pas bon se retrouver face a un Enragé. ..

La Curée, comme toutes les Véneries, comporte quatre degrés, organisés ici de facon
pyramidale. La Compagnie est dirigée de “main” de fer par le Cerbére, un Avatar qui
n’hésite pas a participer aux actions qu’il décide. C’est un combattant redoutable,
probablement le meilleur de tout I'Arcane, qui peut faire des ravages dans les camps
ennemis. L Arcane essaie toutefois de le retenir : il constitue en effet une de ses pieces
maitresses pour I’Apocalypse a venir, il est donc important qu'il ne soit pas découvert
par les Arcanes Mineurs avant 'heure du combat.
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Le Cerbere est assisté par quatre Chiens de Guerre qui veillent a 'organisation des
expéditions et a I'entrainement des troupes, constituées des Fauves. Les récents admis
sont appelés Molosses. 11 est avéré qu'un des Chiens de Guerre, Alro, a été tres actif au
dix-huitieme siecle sous le nom de Béte du Gévaudan. Il se serait en fait attaqué a une
résurgence de I'ordre du Temple dans I'ancienne commanderie de la Couvertoirade.

Malgré son activité intense, cette Compagnie reste I'organe de combat de I’Arcane et
ne poursuit, contrairement aux autres Véneries, aucune recherche. Pour cette raison,
et aussi a cause de son agressivité, elle est assez peu respectée des autres Compagnies,
qui voient en elle une certaine similitude avec les actions du Dévoreur. Pourtant,
nombreux sont ceux qui rappellent que c’est bien la Curée qui a sauvé I’Arcane a la
chute de 'Unicorne.

Les Compagnons

Les Compagnons forment probablement la Vénerie la plus moderniste de I’ Arcane.
Ce sont en quelque sorte les scientifiques de la Lune, et les projets qu’ils suivent sont
pour certains trés surprenants. Lorganisation de cette Meute est collégiale : trois
grandes directions de recherches sont étudiées au sein de trois Axes dirigés et super-
visés par un chef appelé le Noyau.

Etonnamment, on ne posséde aucun renseignement sur le Noyau. Personne ne
semble I'avoir vu, et méme les autres membres du Conseil des Quatre n’en ont jamais
parlé. Le bruit court que ce serait un Zoomorphe marin trés ancien connu comme le

Dauphin d’Arion.

Cette Compagnie est assez controversée au sein de I’Arcane, et de plus en plus de
Fialshais demandent a ce que le Conseil des Quatre remette de l'ordre chez les
Compagnons. Il est vrai que ceux-ci semblent parfois avoir oublié les doctrines de la
Lune, et se rapprochent dangereusement du Dévoreur. On murmure dans les rangs
de I'’Arcane qu’une mise au point pourrait avoir lieu trés prochainement. Pourtant,
on dit aussi que cette Vénerie bénéficierait du soutien d’Adoptés tres hauts placés,
et que ses Axes serviraient en fait quelque projet secret de I’Arcane. Ceci explique
peut-étre qu'il n’y ait eu encore aucun limogeage.

I’ AXE DES ABSCISSES

Les Compagnons sont donc divisés en trois Axes. U’ Axe des Abscisses explore la voie
du Réveil : ses membres collaborent avec le Bateleur pour tenter de faciliter I'éveil
d’Humains. Ils deviennent les compagnons quotidiens de ces Humains pour les bai-
gner continiment dans une atmosphére magique qui devrait, esperent-ils, faire
resurgir en eux I'Intuition. Il est avéré que certains ont déja réussi, et que des couples
Eveillé — Zoomorphe indéfectibles se sont formés, progressant communément vers
PIllumination. Ces couples se mettent généralement a parcourir le Monde, mi-vaga-
bonds mi-saltimbanques, vivant de tours et de numéros qu'’ils effectuent pour la plus
grande joie de tous. Cette pratique rappelant celle des bateleurs des temps passés fait-
elle partie de la Caravane !
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L’ AXE DES ORDONNEES

[Axe des Ordonnées est la source .d’un grand espoir au sein de I’Arcane, en explo-
rant la voie de la Matrice : ses membres espérent en effet offrir un refuge a I’Arcane
au sein des océans. Ce projet cherche principalement a développer une communi-
cation verbale avec les dauphins et autres cétacés. Une légende ne dit-elle pas que
les dauphins seraient des atlantes ayant été obligés de se métamorphoser lors de la
destruction de leur continent ? [’Arcane n’accorde aucune foi a ce mythe mais voit
bien en 'océan un des espaces d’avenir pour le Monde. Un espace qu'il faut conqué-
rir afin d’éviter qu'il ne tombe entre de mauvaises mains. Quoi qu'il en soit, de nom-
breux membres de cet Axe se sont incarnés dans des cétacés et parcourent les mers,
tentant d’établir un véritable échange avec les dauphins. Les résultats sont tout a fait
prometteurs, et nombreux sont ceux qui prétendent que les éléves animaux ont eux
aussi des secrets a enseigner a leurs maitres. En fait, '’Axe des Ordonnées est vu au
sein de I’Arcane comme un groupe de doux réveurs, aux buts inoffensifs, mais stre-
ment inutiles aussi.

I’AXE DES COTES

C’est principalement I’Axe des Cotes qui constitue la cause des récriminations envers
la Vénerie des Compagnons. Cet Axe suit la voie du Renouveau, qui vise a instaurer
un nouveau régne animal. Si les buts restent louables aux yeux de I’Arcane, les moyens
mis en ceuvre beaucoup moins. En effet, allié au Chariot, cet Axe tente de procéder a
de multiples “améliorations” d’animaux. Ces modifications passent par l'utilisation de
techniques eugénistes et/ou cybernétiques. Le but est principalement de créer des ani-
maux plus forts, plus robustes et pouvant vivre plus longtemps. Peu d’expériences ont
été menées a bout jusqu'a présent, mais les résultats obtenus horrifient les autres
Adoptés de I’Arcane. On a ainsi pu voir des chiens modifiés génétiquement et biomé-
caniquement : sécrétant plus d’adrénaline, possédant des os plus durs et des muscles
maillés, ils ravalent le rottweiller au rang d’aimable chien de compagnie. Les membres
de I’Axe des Cotes ne se rendent visiblement pas compte qu'ils dévient de plus en plus
de la voie de la Déesse, et se rapprochent progressivement du Dévoreur. Nombreux
sont ceux, au sein de I’Arcane, qui attendent le limogeage de ce groupe. Pourtant, les
Codtes n'ont toujours pas été inquiétées, ce qui laisse penser qu'ils bénéficient d’'une
protection haut placée au sein de I'’Arcane. Qui a donc intérét a les protéger ? Qui
serait prét a compromettre ainsi I'idéal de pureté de I’Arcane ? Et surtout : pourquoi !

Les Patriarches

Les Patriarches représentent la Vénerie la plus traditionnelle de I’Arcane, la conti-
nuation presque directe de I’Ar-Ka-Na des Custodiens de la Terre-Meére. Leur credo
est simple et consiste en la protection des animaux et Zoomorphes. Cette Meute n’a
donc connu presque aucune évolution depuis la fondation de I’Arcane.

Comme de coutume, les Patriarches sont organisés en trois groupes accompagnés d'un
dirigeant. La structure est collégiale mais se fonde en méme temps sur le degré de
Sagesse dans I’Arcane. Le meneur de cette Compagnie est d’ailleurs appelé le Sage.

Le groupe essaie par ailleurs de réhabiliter 'Humain au sein de I’Arcane. ’'Humain vu
comme un animal comme les autres, bien entendu. Il n’est nulle question d’effectuer un
jugement de valeur entre les divers enfants de la Terre-Meére. Simplement, force est de
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reconnaitre que, dans une société humaine, il est plus simple de poursuivre les buts que
s'est fixé I'’Arcane en étant incarné dans un Humain. Les autres Adoptés de la Lune
admirent beaucoup les Patriarches car ceux-ci, pour mener a bien leurs objectifs, restrei-
gnent volontairement leurs Ramures, ce qui les handicape forcément pour leur évolution
vers I’Agartha. Cependant, les Patriarches ne désespérent pas d’atteindre I'Illumination
de cette fagon. Ils sont persuadés que leur sacrifice sera reconnu par la Déesse.

LeEs HOTES

Le role des Hotes est d’accueillir tous les Enfants de la Déesse (2 savoir les animaux
et les Zoomorphes) qui en ont besoin. Ils ont donc constitués de nombreux refuges.
Ceux-ci se trouvent généralement au domicile des Hotes (n’oublions pas que les
Patriarches s'incarnent dans des humains). Nombreux aussi sont ceux qui gérent un
refuge de I’Association Protectrice des Animaux. Les Hotes travaillent en collabo-
ration tres €troite avec les Hospitaliers. Le groupe subit fréquemment les attaques
d’Arcanes Mineurs, du fait de son exposition importante.

Les Hotes sont aussi a 'origine du classement en zone protégées de certains espaces,
en particulier I'tle de Calicaro, au sud des Acores, classée par la Société des Nations-
Unies et administrée par les Hotes. Elle constitue un bastion important de I’Arcane.

LES HOSPITALIERS

Les Hospitaliers travaillent généralement avec les Hotes : leur role consiste  soigner
animaux et Zoomorphes, laissant leur propre santé de coté. Les Adoptés de la Lune
appellent généralement ce groupe “la petite Tempérance”. Il arrive d’ailleurs que les
Hospitaliers soient en conflit avec la vraie Tempérance, qu'ils trouvent envahissan-
te et trop désireuse de bien faire. En particulier, les actions écologistes de la
Tempérance déplaisent aux Hospitaliers qui estiment le “terrain” réservé.
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LES REFUGIES

Les Réfugiés forment certainement le groupe le plus dynamique des Patriarches, sur-
tout depuis une dizaine d’années. Ses centres d’intérét sont assez proches de ceux de
I’Axe des Abscisses (de la Vénerie des Compagnons), mais leurs méthodes sont radi-
calement différentes. Le réveil de I'Intuition chez les Humains les intéresse, mais ils
ne croient pas qu’elle puisse apparaitre chez des étres ayant subi 'influence néfaste
de la “civilisation”. C’est pourquoi ils ont pu, sous couvert d’instituts psychiatriques,
se procurer des enfants sauvages, dont ils esperent qu'ils seront réceptifs 2 une incar-
nation un peu particuliére. Les Zoomorphes prenant possession de tels Humains pas-
sent volontairement dans une semi-Ombre, dans laquelle ils laissent son libre-arbitre
au Simulacre, tout en conversant avec lui. Les résultats sont trés prometteurs : de
véritables étres symbiotiques naissent de ces alliances et leur évolution initiatique est
tres rapide. Certains seraient en passe d’atteindre I’Agartha. Ce projet n’ayant débu-
té que depuis le début des années 1970, le Sage est particulierement satisfait et envi-
sage de généraliser ces expériences en procédant a I'enlevement de nourrissons qui
seraient alors élevés par des Zoomorphes sur I'ile de Calicaro.
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LE SAGE

Le Sage est une figure tres respectée, non seulement parmi les Patriarches, mais aussi
tous les Adoptés de la Lune. Il se trouve en effet qu'il est le plus ancien Zoomorphe
connu, plus vieux méme que I’Arcane. A dire vrai, il s’agit de Lixian, I'initié que ren-
contra Akhenaton dans les contreforts de I'Himalaya. C’est maintenant un Avatar,
bien que sa zoomorphose soit difficilement identifiable (un étre mi-homme mi-
singe). On prétend que c’est la figure d’'une ancienne créature des mythes taoistes.

Du fait de son ancienneté, et malgré la structure collégiale de la Vénerie des
Patriarches, les décisions du Sages ne sont jamais remises en questions et sont appli-
quées au plus vite. Apres plusieurs millénaires, I'enthousiasme et le dynamisme de
Lixian sont toujours présents : il s'implique pleinement dans les projets de I’ Arcane,
et est méme a l'origine de certains. Curieusement, bien qu’Avatar, sa présence dans le
Sidh est trés rare. Quand on s’en étonne aupres de lui, il répond généralement d’un
air malicieux qu'il était a la cour du Roi du Monde, mais qu'il lui est aisé de rejoindre
rapidement I’Autre Monde quand sa présence est attendue. Nul n’a su déchiffrer le
sens de ces paroles pour le moins obscures. ..

LES VENEURS

Les Veneurs forment la Compagnie la plus influente de tout I'’Arcane. Spécialisés
dans les relations avec I'extérieur, leur role s'étend de celui de diplomate a celui d’es-
pion. Leur fort investissement dans les missions qui leur ont été fixées leur fait par-
fois prendre des risques trés important. Par leur activité méme, ils se doivent de res-
ter au fait de toutes les évolutions du monde occulte. Admirés, ils sont aussi craints
en raison de I'atmosphére de conspiration qui émane d’eux.

Grace a leur connaissance du monde occulte, et leur habitude des spheres du pouvoir, ils
ont acquis une certaine aisance a gouverner qui fait qu'ils sont plus ou moins considérés
comme les vrais dirigeants de I'Arcane, en dépit de I'existence du Conseil des Quatre.

Comme les autres Compagnies, les Veneurs sont divisés en trois groupes, dirigés par
un Ollamh appelé le Veneur. Cependant, il n’est ici nulle question d’'une organisa-
tion collégiale ou hiérarchique. Le Veneur dirige, et les subordonnés obéissent. Cette
pratique semble satisfaire les Veneurs, et fonctionne en tout cas parfaitement.

LES DRAPEAUX BLANCS

Les Drapeaux Blancs sont particulierement respectés dans I’Arcane, et cela se com-
prend tout a fait, lorsque 1'on sait que leur role est d’aller au devant des Arcanes
Mineurs. Il s’agit en fait de contrer les méfaits des ennemis humains des Zoomorphes.

Cet objectif se traduit de deux maniéres. En premier lieu, les Drapeaux Blancs ten-
tent de libérer certains animaux de I'influence néfaste des Arcanes Mineurs, en par-
ticulier*des ordres du Baton et de I'Epée. En effet, ceux-ci dressent des animaux, des
chiens tout particulierement, a repérer et attaquer des Nephilim. Cette situation est
intolérable pour I’Arcane qui y voit une déviation de la Nature. Les Drapeaux Blancs
approchent donc ces animaux, et tentent de faire ressortir leurs instincts animaux
pour annihiler I'influence néfaste de leurs maitres. Ce but peut paraitre anecdotique
mais illustre parfaitement le travail de fourmi que doit parfois effectuer I’ Arcane.
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Cependant, la mission principale des Drapeaux Blancs consiste a infiltrer les rangs
des Arcanes Mineurs, notamment en devenant les animaux de compagnie de cer-
tains haut-placés. Dans cette position, ils peuvent espionner leur ennemis a loisir.
Parfois aussi, quand la situation I'exige, ils font appel a la Curée pour “nettoyer” une
base ennemie avant qu'elle n’applique quelque plan monstrueux. Enfin, les capaci-
tés magiques de ces Zoomorphes leur permettent aussi d’influencer les Humains dont
ils sont les animaux de compagnie. En particulier, il semble bien que le chat du diri-
geant de I'Ordre des Chevaliers du Christ soit un Adopté de la Lune.

LES DIPLOMATES

Les Diplomates sont chargés des relations officielles et officieuses avec les autres
Arcanes Majeurs. En fait, les échanges officiels ont peu de succes, vu la pidtre esti-
me dont jouit la Lune auprés de la plupart des autres Arcanes. Et ceux aupres de qui
ils disposent d’une certaine écoute souffrent d’'une tendance marquée au paternalis-
me. Ainsi, la Tempérance, qui regarde les Zoomorphes d’'un ceil compassé, s’attire le
mépris de la Lune.

Si le coté officiel a peu de succes, c’est loin d’étre le cas sur le plan de I'espionnage.
En particulier, certains Adoptés acceptent de s’'incarner dans des Humains et de ne
pas se faire poser le Stellaire de I’Arcane, afin de pouvoir se faire “adopter” par
d’autres Arcanes. Cette pratique vise en particulier des Arcanes comme le Soleil, la
Maison-Dieu, la Force ou la Justice, qui n’ont jamais témoigné d’une affection sans
borne pour les Zoomorphes.

LES MENTORS

Les Mentors sont souvent considérés comme un cercle d’influence constitué de sages
réfléchissant au devenir de I’Arcane et conseillant le Veneur. En fait, il s’agit bien de
leur role, bien qu'ils se chargent aussi de trouver de nouvelles recrues pour I’Arcane
dans son entier, et de les former. Tout nouvel Adopté de la Lune est suivi par un
Mentor jusqua ce qu'il passe du statut de Fochlocc a celui de Macfuirmidh. Les
Mentors appartiennent généralement a des Caravanes de Bohémiens et sillonnent
le Monde, cherchant inlassablement de nouveaux Nephilim a adopter. Il semble
bien que se méler aux Bohémiens soit aussi en rapport avec le projet de la Caravane.
Connaissant les liens pluri-millénaires de la Lune et des Bohémiens, il ne serait pas
étonnant que ces derniers participent au projet de I’ Arcane.

LE VENEUR

On sait peu de choses sur le Veneur, si ce n’est que ses décisions au sein des Veneurs
sont toujours exécutées sans appel. Par ailleurs, il semble certain que le Veneur appar-
tient a la Caravane d’Esméralda. Cette association reste secréte, car la Compagnie
craint que certains Arcanes Majeurs ne s'intéressent trop a la Lune, s'ils 'apprenaient.
Cela dit, personne ne sait ce que peut bien couver cette collaboration avec Esméralda.
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