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Demeurs Philosophales

Le refuge Saint-Germain

B2 'est un refuge situé a quelques minutes de la station de métro Maubert-
| gl Mutualité dans le cinquiéme arrondissement, non loin des berges de
la Seine. Il est tenu par un groupe de cinq Adoptés de la Lune, dont
quatre appartiennent a la Vénerie des Patriarches (deux Hotes et
deux Hospitaliers) et un aux Drapeaux Blancs.

La facade employée est celle de 'antenne de quartier de I’Association Protectrice des
Animaux. Il est donc aisé pour les Zoomorphes qui s’en occupent de pratiquer leur
sacerdoce librement. Heureusement, celui-ci n’est nullement incompatible avec le
but officiel de leur local.

Bien qu’elle ait l'air d’'un intérét matériel mineur, cette Demeure Philosophale
répond entiérement aux objectifs que s’est fixés ’Arcane. En effet, un tel travail de
fourmi est considéré comme tout a fait gratifiant : il fait partie des roles et devoirs
des serviteurs de la Déesse, dont les simples animaux sont aussi les enfants.

Le Sidh

Contrairement a de nombreux Arcanes, la Lune reste en contact avec la majeure
partie de ses membres qui a atteint I’Agartha. Ceux-ci, les Avatars, vivent générale-
ment dans I’Autre Monde et viennent parfois dans le notre pour apporter leur sou-
tien aux Adoptés qui en ont besoin. Beaucoup s’en étonnent d’ailleurs : comment se
fait-il, en effet, que les Avatars ne soient pas en train de parcourir le Royaume
d’Agartha ? Jusqu’a présent, nul n’a pu apporter une réponse a cette énigme, surtout
pas les Avatars qui gardent le silence a ce sujet.

Quoi qu'il en soit, les Avatars sont bien la et fréquentent bien notre plan. Ils
emploient tout de méme, dans ces cas 13, le Feth Fiada, ou Don d’Invisibilité, qui leur
donne une apparence toute humaine.

Le Sidh est un lieu étrange, magique jusque dans le moindre recoin. Mais pas irréel
pour autant. C’est un monde physique, matériel, tangible. Un endroit qui n’a jamais
vieilli, peuplé d’'une bonne cinquantaine d’Agarthiens (des Tuatha Dé Danann) et
d’une trentaine d’Avatars.

Ici, c’est une féte médiévale continuelle qu'on observe depuis des siecles ; 13, un cha-
teau féerique aux dimensions dantesques. Et au milieu, tout un peuple de créatures
magiques : des nains, des gnomes, des korrigans, et toutes sortes de créatures de
Kabbale attirées par la dimension magique du lieu.

A I'écart se trouve une forét aux dimension démesurées, habitée d’animaux de toutes
sortes. Elle est souvent parcourue par les Avatars qui aiment s’y ressourcer.

Pourtant, il existe une sorte de mélancolie, perceptible au bout de quelques jours.
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L’Autre Monde meurt progressivement : oublié des Humains, ne figurant méme plus
dans leurs réves, il se délite lentement. Et ses habitants ne peuvent se résoudre 3 le
quitter.

Car I'espoir est la : 'écho tellurique du réenchantement de la Bretagne s’est propa-
gé jusqu’en ces lieux. On sent bien que le Sidh peut revivre, et méme joindre de nou-
veau le plan de la réalité. I’ Arcane de la Lune travaille en ce sens, et surveille de tres
pres I'évolution de la situation en Bretagne.

L’ile de Calicaro

Lile de Calicaro, a une centaine de kilometres des Agores, représente un des plus
grands espoir de I'Arcane. Celui-ci espére en effet en faire une réserve pour les
especes en danger, animales comme végétales, et un refuge pour ses Zoomorphes.

Cet objectif est en bonne voie puisque I'ile vient d’étre décrétée “réserve naturelle”
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par la Société des Nations-Unies (SNU). Appartenant, sous couvert d’une société
écran, a I'Arcane de la Lune, elle est en cours d’aménagement. Il semble que per-
sonne ne soit au courant de cette opération de I’Arcane, qui espere bien que cela ne
changera pas.

Une dizaine de membres de la Lune, appartenant a toutes les Véneries, prépare
actuellement le terrain pour une expérience secrete dont il ne savent pas grand-
chose. Ils supposent juste qu’elle a pour but de lancer le projet Caravane. Seul un
Zoomorphe, Telaro, qu’ils ne connaissaient pas auparavant, sait exactement de quoi
il sagit et dirige les opérations. Pour le moment, il semble que I'objectif immédiat
soit de procéder a 'enchantement de l'ile.

Parallelement a ce projet, un Zoomorphe vient d’arriver avec trois nourrissons
humains (deux femelles et un male) qu'il compte élever en enfants sauvages. Lyfrok,
c’est son nom, est incarné dans une louve, et compte bien s'occuper des petits avec
une extréme attention. Il est trés heureux d’avoir été choisi pour cette mission, car
il a toujours souhaité savoir ce que ressentait une mere pour ses petits. Cette attitu-
de étrange pour un étre-Ka faisait grincer des dents certains de ses compagnons de la
Lune, mais lui sera certainement tres utile en pareille occasion. C’est d’ailleurs pour
cela qu'il a été désigné personnellement par le Sage...
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