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Figures

elaro est le Zoomorphe chargé de diriger "'aménagement de I'ile de
Calicaro. C’est un meneur né, qui sait exactement ce qu'on attend
de lui, et ce qu'il attend lui-méme des autres. Il intrigue néan-
moins ses compagnons, qui ne l'avaient jamais vu et n’avaient
méme jamais entendu parler de lui. Il semble bien qu’il n’appar-
tienne a aucune des Véneries.

Et pour cause, Telaro est un Sencha (cf. chapitre “la Face Cachée”). Bien qu’il laisse
ses subordonnés croire qu'ils préparent le projet Caravane, il n’en est évidemment rien.
Telaro supervise en fait la mise en place du projet Eden Céleste développé par les
Senchas. Son travail consiste pour le moment a apposer des défenses magiques en cer-
tains points pivots de I'ile pour que celle-ci soit préte a accepter et contenir un nexus.

A coté de cette mission, Telaro surveille les frontieres maritimes de 1'ile : il craint en
effet qu'un jour ou l'autre les Templiers ne repérent les agissements de ’Arcane, auquel
cas ils enverront certainement une patrouille. Telaro se tient prét et possede avec lui un
arsenal de guerre assez surprenant. Il a aussi passé un pacte avec Elohim Gibor : celui-
ci, intéressé par le projet mené sur 'ile de Calicaro, a décidé de lui accorder son soutien.
Si sa présence se fait sentir, Telaro n’aura qu’a I'appeler. Cependant, Pechad ne se dépla-
cera qu'une fois : Telaro a donc tout intérét a 'invoquer en cas de besoin réel.

TELARO SEUR DE SANG :
PYRIM Lupus Force 20 + Constitution |6 * Dextérité 12
Ansruth de la Vénerie Sencha Intelligence 16 * Charisme 10

KA 70+ FEU 70 * AIR 56 * TERRE 42 + LUNE 28 « EAU 14 | Compétences : Acrobatie 30 %, Athlétisme 80 %, Esquive 100 %

Morsure 70 %, Griffes 90 %, Nager 70 %, Géographie 50 %, Histoire

Sciences occultes : 50 %, Mythes & Légendes 60 %, §ciences Naturelles 60 %, Découvrir

Basse Magie 90 % * Haute Magie 50 % * Sceaux 90 % 60 %, Orientation 70 %, Pister 90 %, Survie 70 %, Vigilance 60 %,
Pentacles 90 % » Clés 60 % Filature 50 %, Se Cacher 60 %,Analogie 70 %, Histoire Invisible 60 %,

Kabbale 90 %, Culte de la Déesse 90 %, Religion druidique 60 %,
Culte du Dragon 40 %, Selenim 40 %, Templiers 50 %, Celte 90 %,
Vieux Frangais 60 %, Latin 60 %, Anglais 60 %, Francais 90 %.

Le Sage

Le Sage est le plus vieux Zoomorphe connu. Il a rencontré Akhenaton dans le mas-
sif himalayen ou il méditait depuis quelques années déja. Sur la proposition
d’Akhenaton, Lixian vint en Europe pour soutenir I’Arcane a venir. Depuis cette
époque, Lixian dirige la Vénerie des Patriarches et ne semble pas s’en lasser, puisqu'il
intervient encore beaucoup dans les affaires de I’Arcane.

Etonnamment, le Sage ne suit pas complétement les options politiques de I’Arcane,
en particulier sa position vis-a-vis des Humains, pour qui Lixian ressent un certain
intérét. Ceci explique le soutien qu’il prodigue aux Réfugiés, en qui il voit I'avenir
de I’Arcane. Il estime en effet que les Humains forment ’échelon supérieur du regne
animal et qu’ils constituent donc un réservoir de Simulacres important, a conditions
qu’on les rapproche de la Terre-Meére.
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Cependant, ce n’est pas dans cette opinion que réside réellement I’énigme du Sage.
Selon ceux qui 'ont rencontré, son pentacle ne serait pas constitué comme celui
d’un Nephilim, et il ne pratiquerait pas les trois Arts. Il semble en fait que le Sage
soit un Shen, un “cousin” oriental des Nephilim. On dit en effet que les Shen incar-
nent des animaux depuis des millénaires, et pratiquent des Arts étranges. Ceci expli-
querait aussi ses propos sibyllins quant a des voyages occasionnels chez le “Roi du
Monde” qui réside, selon la Tradition, dans un Plan Subtil situé sous I'Himalaya.
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