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JHistoire

Fondements

'Arcane de la Lune fait remonter ses origines a I'Involution
Angélique. A cette époque, les Kaim se regroupaient souvent par
affinités. En particulier, un certain nombre de Kaim vit en la Terre
une Déesse, Ka-la (qu’on pourrait traduire par “Mere de la Vie”).
Ce nom s’est transmis jusqu’a nous, puisque l'on parle encore
aujourd’hui de Gaia.

Les adorateurs de Ka-Ia formérent bientot un culte organisé, qui stipulait qu'il fallait
vivre en accord avec la Nature. Progressivement, le dogme se développa pour don-
ner naissance a une véritable religion. Sa liturgie, fondée sur 'adoration des forces
de la Nature et sur la transmission orale de la Tradition, en fit une religion paienne.

Cependant, un schisme apparut bientdt entre ceux qui souhaitaient suivre la voie
d’une Nature pure et structurée, et ceux qui ne voyaient dans la Nature que préda-
tion et sauvagerie. Rapidement, ce qui n’était au départ qu’'une divergence d’opinion
devint cause de haine, et provoqua la scission de I'église.

Le Dévoreur

Tout aurait pu en rester la si les adeptes d’'une Nature brutale n’avaient fusionné pour
former un des plus dangereux Dra-Kaons, Béhémoth. Ce dernier instaura alors un
regne de terreur, décimant de nombreux Kaim et souillant la Terre.

En conséquence, 'autre branche du Culte de la Déesse s’allia et fonda une Ar-Ka-
Na destinée a abattre le tyran. On se souvient de cette Arche de Ka sous le noth des
Custodiens de la Terre-Meére. Rejoignant la grande alliance des Ar-Ka-Nas, ils com-
battirent Béhémoth et le vainquirent, apres de lourdes pertes.

Néanmoins, le Dra-Kaon ne mourut pas : considérablement affaibli, il parvint a fuir
I’Atlantide, sans que les Custodiens pussent le rattraper. Dés lors, 'Ar-Ka-Na décréta
qu’elle n’aurait de cesse de défaire son ennemi. Le nom de Béhémoth, devenu tabou
suite a ses actions, fut remplacé par celui de Dragon ou, plus généralement, Dévoreur.

Eden

Durant ces événements, [’Ar-Ka-Na des Danseurs de la Roue Solaire lancerent le
Sentier d'Or, qui consistait a éveiller le Ka-Soleil des Humains, afin de pouvoir le
manipuler. Les expérimentations débutérent et firent rapidement évoluer les Humains.

Cependant, le Sentier d’Or se trouvait en désaccord profond avec le dogme des
Custodiens : manipuler une branche de la Nature se révélait étre une hérésie. Les
Custodiens tentérent de mettre les autres Kaim en garde, sentant confusément les
risques de telles pratiques, mais ces derniers ne les écouteérent pas. C’est pourquoi les
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Custodiens déciderent de quitter I’Atlantide, afin de s’établir en des lieux purs.

Leur voyage les mena jusqu’'en Mésopotamie, en une terre vierge particuliérement
fertile. Ils déciderent donc de s’y installer et de développer leur propre projet, consis-
tant a élever un véritable paradis, ot Kaim et animaux (les Humains faisant partie
des animaux) vivraient en harmonie.

Le pari fut gagné : au bout de quelques années, les Custodiens eurent la joie de voir
s’épanouir la tribu de 'Homme (adam en hébreu) et de la Femme (h’ava en hébreu).
Ces derniers dominaient Eden, formant bien siir le haut de I’échelle des especes, mais
ne prenaient que les vies dont ils avaient besoin, tout comme les animaux présents.
Les Kaim se mélaient a leur création, savourant le bonheur d’avoir eu raison dans
leurs croyances.

La fin d’un réve

Cependant, I’Atlantide vivait ses derniers instants. Prométhée avait commencé son
enseignement aupres des Humains, les faisant prendre conscience de leur situation
d’esclaves dans un paradis qui n’était pas le leur. Clandestinement, les premiers
Mysteres apparurent, se préparant a la rébellion.

Loccasion leur en fut donnée lors du Grand Cataclysme : le funeste météorite
d’Orichalque s’abattit sur I’Atlantide, faisant rapidement sombrer le continent. Les
premiers Mystes eurent néanmoins le temps de forger des Epées Noires et de se lan-
cer a la poursuite de leurs anciens maitres. Ces derniers, affaiblis par la propagation
de I'Orichalque sur Terre, passérent du statut d’étres-Ka a celui de Nephilim.

Le royaume d’Eden survécut a tous ces événements et continua son existence har-
monieuse. Jusqu’au jour fatal ou des Humains attaquérent, armés d’Orichalque. Les
Custodiens, de méme que les autres habitants d’Eden, furent décimés, a I'exception
d’une petite dizaine qui parvint a s’enfuir. Ces derniers, qui étaient restés Kaim jus-
qu’alors, s’incarnérent dans les derniers animaux vivants d’Eden.

Le temps des pactes

Durant les siecles troubles qui suivirent, les Custodiens survivants resterent ensemble,
contrairement a beaucoup d’autres Nephilim, qui faisaient preuve d’ostracisme. Peu a
peu, les Custodiens acquirent la pleine maitrise de leur nouvelle forme et déciderent
d’adopter le nom de Zoomorphes, laissant celui de Custodiens pour les martyrs de leur
cause.

Enfin, aprés plusieurs milliers d’années d’errance, les premieres alliances entre
Humains et Nephilim se mirent en place, et la situation générale s’améliora. Les
Zoomorphes participérent a certains pactes, notamment phéniciens, dans lesquels ils
furent adorés comme des Dieux de la Nature. Toujours, ils suivirent 'enseignement
de leur ancien culte, tentant d’enseigner aux Humains 'adoration de la Déesse. C’est
a ce moment qu’ils décidérent de ne plus s’incarner que dans des femelles, laissant la
force brute des males représenter le Dévoreur. De nombreuses images de la Déesse
furent priées a cette époque, notamment Ishtar en Phénicie.
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La naissance de I’Arcane

Une certaine période de stabilité se présenta, laissant du répit aux Zoomorphes.
Cependant, ceux-ci n’étaient pas satisfaits, souffrant de ne pouvoir développer un
véritable culte a leur Déesse. D’autant plus que, inexorablement, I'ordre de I'Epée
développait son influence sur tout le bassin méditerranéen. Heureusement, I'espoir
allait naitre en Egypte : le pharaon Akhenaton se langa dans sa quéte.

Lors de sa dix-huitieme quéte, Akhenaton porta son regard vers I’Orient, sentant
confusément qu'une révélation lui serait faite en ces lieux. Peut-étre cela avait-il a
voir avec la prochaine quéte du Soleil (dix-neuvieme arcane) ? Quittant le royaume
sacré d’Egypte pour un temps, le Pharaon rejoignit les cimes enneigées de
’Himalaya. Il y rencontra Lixian, un étre mi-homme mi-animal, et vraisemblable-
ment sur le point d’atteindre I'Agartha. Akhenaton comprit que cet étre représen-
tait une voie possible pour un certain nombre des siens.

Revenant en Egypte, le Pharaon élabora les theses de I’Arcane, et lui grava une
Lame. Puis, il proposa & Bast, Zoomorphe Felis, de prendre la direction du jeune
Arcane de la Lune. Bast était alors adorée par un petit groupe d’'Humains, au nez et
a la barbe du clergé d’Amon-RA. Elle accepta, sentant que c’était la une chance de
propager le dogme du culte de la Déesse. Ainsi devint-elle la premiére Princesse de
[’Arcane.

Cependant, les ennemis d’Akhenaton veillaient. Akhetaton, la cité du Pharaon, fut
assiégée. Le Fils d’Aton, dans un dernier effort, organisa la fuite des Princes et la mise
en lieu sir des Lames. Rendant invisibles ses protégés Nephilim et Roms, il assura la
fin de sa quéte.

Bast tenta alors d’établir son culte dans le delta du Nil. Malheureusement, celui-ci se
trouva plongé dans la guerre qui vit se soulever Tubalcaan et ses suivants. Interprétant
I'ordre du Baton comme une image du Dévoreur, Bast voulut protéger la Lune : elle
envoya ses fideles reconstruire I’Arcane en Grece, et décida d’éliminer elle-méme
Tubalcaan. Pour ce faire, elle commit le péché de tuer sa Sceur de Sang par un suici-
de pour incarner un Lupus.. Prenant alors le nom de Chien de Sirius, elle attaqua le
maitre du Temple. Ce dernier, trop puissant, la vainquit. Avant de périr cependant,
le Chien de Sirius pronong¢a une malédiction envers Tubalcaan, qui-affaiblit celui-ci
suffisamment pour qu'il soit battu par ses autres adversaires. Aujourd’hui encore,
I’Arcane n’a pas oublié le sacrifice de Bast.

Grandeur et décadence

Arrivé en Grece, I’Arcane élut une nouvelle Princesse : Diane. Celle-ci décida de
développer le coté “mondain” de I’Arcane, en élevant de nombreux temples a sa per-
sonne ainsi qu’a d’autres figures féminines du panthéon grec assimilables a la Déesse.
Ce faisant, I’Arcane se heurta aux Mysteres grecs, ce qui déboucha sur des guerres
occultes chroniques.

Par ailleurs, Diane décida d’élargir I'influence de la Lune en envoyant un groupe de
missionnaires vers la Brittonie. Ce groupe avait pour objectif de lancer de nouveaux
cultes paiens en ces lieux, ou tout au moins d’en exploiter des préexistants.
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Les siecles passant, ’Arcane en vint a oublier ses buts et 4 sombrer dans la facilité,
jouissant du confort de la civilisation grecque. Le passage a la suprématie latine ne
changea pas l'ordre des choses, bien au contraire. Les Adoptés de la Lune finirent
méme pas perdre toute humilité, n’honorant plus la Déesse pour ses bienfaits. Pour
tout dire, Diane se révélait une assez mauvaise Princesse, et beaucoup en vinrent 2
souhaiter sa destitution.

Les missionnaires en Brittonie

Revenons quelques siecles en arriére : a cette époque, deux siecles environ aprés Jésus-
Christ, la Brittonie suivait encore fortement des préceptes paiens. Les missionnaires,
dirigés par Keridwen, découvrirent une contrée mélant la religion druidique et un
culte de la Nature soutenu par les Prétresses d’Avallon. Keridwen parvint a rencon-
trer Merlin et Nimiie et s'entendit avec eux sur la possibilité d’exploiter le culte de la
Nature suivant les préceptes de la Déesse. En effet, I’Arcane de la Force tenait déja
les rénes de la religion druidique, tandis que Nimiie et ses compagnes incarnaient une
autorité spirituelle majeure en Brittonie. L'accord scellé par Keridwen, Merlin et
Nimiie précisait que ’Arcane de la Lune prendrait la direction d’un Culte de la
Déesse en direction des populations. Le peuple étant tres réceptif a I'idée de Terre-
Mere, Keridwen parvint a développer le Culte de facon importante. Bien entendu, les
Zoomorphes, non initiés aux mysteres de la Brittonie, ne se rendirent pas compte de
la présence du Dragon en ces terres. Il faut dire que Keridwen et ses suivants ne se
mélaient pas a la civilisation, mais officiaient plutot en pleine nature, visant néan-
moins les populations “civilisées” plutot que les Pictes aux meeurs étranges.

Par ailleurs, la Brittonie intéressa énormément Keridwen en raison de l'existence du
Sidh, qu’elle découvrit trés vite aprés son arrivée. Le Sidh se révelait étre une porte
sur le Temps Sacré, un sanctuaire akashique majeur. Accompagnée d’autres Avatars,
elle rencontra les habitants de I'’Autre Monde et se lia avec eux. Bientot, le Sidh
devint aussi la demeure des Avatars de I’Arcane.

La chute de PEmpire Romain

Ce qui devait arriver arriva : 'incident Jésus eut lieu, puis le Christianisme se déve-
loppa progressivement dans tout 'Empire, laissant le paganisme décliner progressi-
vement. Néanmoins, aux alentours de I'an 300, des messagers venant des terres brit-
toniques arriverent, annongant les résultats de la mission d’évangélisation en ces
contrées. Voyant ce qu'était devenu I’Arcane, ils enjoignirent les Adoptés a les
rejoindre en Brittonie, ot un pacte paien unissait encore Zoomorphes, Nephilim
(notamment I’Arcane de la Force) et Humains. Sentant le vent tourner dans
’Empire, I’Arcane quitta la Méditerranée pour rejoindre la Brittonie. |

En I'an 337, PEmpereur Constantin se convertit au Christianisme, signifiant par la-
méme |'arrét de mort du paganisme dans '’Empire. Heureusement, I'isolement de la
Brittonie, allié a 'action de I’Arcane, permit d’éviter le délaissement du Culte.
Pourtant, les années passant, I'instabilité augmenta dans l'ile.

En 393, le Culte du Dragon se révéla au grand jour, soutenant Vortigern dans sa quéte
mégalomane. Réalisant que le Dévoreur vivait en ces lieux, I'’Arcane subit un grand
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choc de conscience, et s’allia a Merlin dans son projet pour offrir un grand roi a la
Brittonie, et défaire le Culte du Dragon. Diane, se rendant compte de toutes ses
erreurs, décida de se destituer, aprés avoir prononcé le Glam Dicinn contre Vortigern.
Celui-ci mourut quelques heures plus tard dans sa citadelle, abandonné a sa folie.
Nous sommes alors en I’'an 400, Keridwen est élue nouvelle Princesse de I’Arcane.

Freres ennemis

[’Arcane est bien plus proche du Dévoreur qu'il ne veut bien admettre. Apres tout,
les deux ennemis descendent des adorateurs de Ka-la : certains choisirent la voie du
Dra-Kaon et d’autres rejoignirent les Custodiens de la Terre-Meére qui donnérent
eux-méme naissance a I’Arcane actuel. Cette origine commune est ressentie par
I’Arcane comme une tache a effacer.

Schisme

Bien que le Dévoreur n’ait personnellement jamais établi de dogme bien défini (stre-
ment est-il trop instable pour en étre capable), I’Arcane lui attribue, ainsi qu’a ses
séides, certaines théses. Ainsi, tout ce qui touche a la corruption de la Nature, ou a la
pollution par exemple, est considéré comme une expression de I'influence néfaste du
Dévoreur. Ceci explique les réactions épidermiques des Zoomorphes face a certains
actes. C'est aussi pour cette raison que I’Arcane emploie parfois les termes de “voie
du Dragon” ou “voie de la Déesse”, pour désigner 'un des deux courants dogmatiques.

Le regne de Keridwen

Keridwen sentait bien que la Lune risquait de connaitre une phase sombre de son
histoire dans les années a venir, et que celle-ci pourrait durer longtemps. Elle décida
alors de réorganiser complétement I’Arcane, s’inspirant de son expérience celtique.
Clest ainsi que la Princesse en vient a étre confondue avec la Terre-Mere, agissant
comme sa représentante. Ceci explique que la dirigeante de I’Arcane soit souvent
appelée elle-méme la Déesse, la confusion étant volontaire. La structure actuelle de
I’Arcane, en Compagnies et en degrés de Sagesse, date donc de cette époque. Les
divers rituels, tels que le Cetal ou le Coelbren, élaborés par Keridwen a son arrivée
dans les terres brittoniques, furent intégrés aux rituels initiatiques.

Par ailleurs, 'Unicorne (ainsi nomme-t-on Keridwen dont I’Avatar est la Licorne)
scella une alliance avec Merlin, dans le but de détruire une fois pour toutes le
Dévoreur. Lassassinat de Nimiie par Morgane et sa clique précipita les choses :
autant 'ancienne Dame du Lac avait I'amitié du Culte de la Déesse, autant les trois
Prétresses félonnes étaient haies.

Jusqu'en 450, assisté de la Force, I'’Arcane affronta le Culte du Dragon, tentant prin-
cipalement de préserver le Sidh. Malheureusement, un jour funeste de 450,
I'Unicorne se trouva confrontée 2 Mordred qui I'attaqua, armé d’une lance étrange.
Frappée de plein fouet, Keridwen se vit terrassée par son ennemi et périt.
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Heures médiévales

Privé de Keridwen, I'’Arcane avait perdu. Rassemblant leurs affaires, la plupart des
Adoptés quitta la Brittonie. Seule la sagesse du Conseil des Quatre le sauva alors de
la dissolution. En revanche, aucune nouvelle Princesse ne fut élue, suite a 'opposi-
tion incompréhensible de la Compagnie des Veneurs.

Par la suite, I’Arcane, grace a I'organisation mise en place par Keridwen, parvint 2 sur-
vivre, puis a regagner courage. Cependant, la christianisation générale en Europe
l'obligea a oublier sa liturgie religieuse, tout en conservant sa doctrine d’intégration
dans la Nature. Se mélant a des caravanes de Roms, les Zoomorphes sont a l'origine
des nombreuses légendes d’animaux savants se produisant dans des spectacles.
Parallelement, I'’Arcane s’attaqua a ses ennemis séculaires, principalement le Temple,
dont le développement I'inquiétait.

L'Arcane n’avait pourtant pas oublié le Dévoreur. Mais I’équipe envoyée en Brittonie
pour préparer une offensive n’en trouva plus trace. Il faut dire que le Dragon avait été
défait par Galaad.

C’est une ere de doute longue de plus de mille ans que vécut alors I’Arcane, ne
sachant pas quel pourrait étre son avenir, et se demandant ce qui adviendrait de I'en-
seignement de la Déesse. Pourtant, jusqu’a la fin du vingtieme siécle, I’Arcane conti-
nua son ceuvre, attendant I’Apocalypse.

Renaissance

Le début du vingtieme siecle vit le réveil de nombreux Nephilim, suite aux guerres
occultes menée envers la Golden Dawn, probablement. Cet afflux d’éveillés permit
a I’Arcane d’accueillir de nouveaux membres motivés, qui relancérent les velléités
de I’Arcane.

A partir des années 1960, le dynamisme de la Lune s’accéléra : ’Apocalypse avait été
prédite pour la fin du siecle, et I'Arcane était persuadé d'y tenir un role majeur. En
effet, il a été dit que Tubalcaan, vieil adversaire, sortira de sa torpeur a I'aube de la Fin
du Monde. Les Enfants de la Déesse ne comptent pas le laisser souiller la Terre-Mere.

Aujourd’hui, I’Arcane se sent prét a réenchanter la Terre, et 2 terrasser ses ennemis.

Il | o
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