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Pratiques

SYMBOLES ET TABOUS

La féeminité

a féminité est le symbole absolu de la Déesse, la Terre-Mere, la
Nature constructive, opposée a la force brute du Dévoreur, du
Male. On comprendra donc aisément que I’Arcane cultive
cette idée et voie 'incarnation dans un male comme impen-
sable. Ceci explique que les Zoomorphes ne puissent choisir
leurs Simulacres que parmi des animaux femelles. Clest pour-
quoi on parle de Sceurs de Sang.

Le Twrch Trwith (“ sanglier souverain”)

Dans le méme ordre d’idée, I’Arcane considere I'incarnation dans une laie comme
tabou. En effet, le sanglier est vu comme une évocation du Twrch Trwith (pronon-
cer “Torc Treith”), le Grand Cornu, que chassa Arthur, dans un rituel de virilité, afin
d’obtenir Excalibur, Le Grand Cornu est lui-méme assimilé au Dragon.

Numérologie

Proche de la liturgie druidique, le culte de la Déesse considere les alliances de nombres
comme particulierement significative. En particulier, le nombre majeur de la Déesse est
28 : un mois lunaire dure en effet 28 jours, tout comme le cycle menstruel de la femme.
On comprendra alors mieux que I’Arcane comporte quatre Véneries et sept grades de
Sagesse (4 x 7 = 28), nombres eux-aussi magiques. De méme, le 1 et le 8 de 18 permet-
tent d’'obtenir 7 (la encore) et 9 qui est le nombre cyclique de la réduction théosophique
(dite “régle de neuf”). Ce genre de considération est prise trés au sérieux par I’Arcane,
qui prend ses décisions en fonction de nombreux impératifs numérologiques.

FONCTIONNEMENT DE L’ARCANE

Le Cetal (* incantation”)

Jusqu'a 'avénement de Keridwen, les Zoomorphes étaient incapables d’employer la paro-
le autrement qu’en utilisant la Sorcellerie. Malheureusement, le sort employé ne durait
pas longtemps et n’était pas des plus simples a lancer. Cependant, Keridwen était une
grande pratiquante des Arts Magiques et convainquit une créature de Kabbale de per-
mettre a tous les Zoomorphes de parler constamment. Ainsi, 4 son entrée dans [’Arcane,
tout nouvel Adopté se voit apposer le Cetal, une sorte de sceau de reconnaissance a I’at-
tention de la créature de Kabbale, en méme temps que le Stellaire de la Lune.

Pourtant, des questions demeurent sans réponses : quelle créature Keridwen a-t-elle
contactée ! Quel prix a-t-elle promis de payer ? Et pourquoi le rituel du Cetal fonc-
tionne-t-il encore alors que I'Unicorne a disparu ?
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Le Coelbren (“ signe du bois”)

Durant leur initiation, les Adoptés étudient aussi le Coelbren, un alphabet analo-
gique et symbolique, qui leur permet de dessiner I'équivalent de pentacles kabbalis-
tiques et procéder ainsi a leurs invocations. Le Coelbren est aussi utilisé pour laisser
des messages cachés. Employé dans un milieu naturel (une forét, un champ...), il est
trés difficile & déceler pour qui ne connait pas cet alphabet. Il sert donc de langage
secret a I’Arcane.

Techniquement parlant

Le Coelbren peut-étre développé comme une compétence de Traditions. Sa base est
toujours égale au score du personnage en “Connaissance de la Lune”, auquel s’ajou-
tent les points développés par le personnage selon la méthode habituelle.

Exemple : Kored est un jeune Ketos de grade Cana (soit 40 % en Connaissance de la
Lune). Il a de plus développé 15 % dans sa compétence de Coelbren. Il posséde en consé-

quence un score de 55 % en “Coelbren” .

LA KABBALE

De tous les Arts Magiques, c’est la Kabbale qui a les faveurs de I’Arcane, depuis le
regne de Keridwen. C’était auparavant la Sorcellerie qui était privilégiée. Mais deux
raisons majeures expliquent l'attrait de la Lune pour cet Art en particulier.

En premier lieu, la Kabbale est vue comme une ouverture sur le Sidh. En effet, a son
établissement en Brittonie, Keridwen prit contact avec les Sidhes, et fut invitée en
leur demeure, ’Autre Monde. Etant Agarthienne, elle put le parcourir a loisir et
s'imprégner de sa magie. Surtout, elle fit une découverte primordiale : il existait des
liens tres forts entre le Sidh et le monde kabbalistique de Zakai. Elle exhorta alors
tous les Zoomorphes a se lancer dans I'étude de la Kabbale, qui était a ’'évidence la
voie royale vers I’Agartha vu par la Lune.

En second lieu, ’Arcane considére que les habitants des mondes de Kabbale sont en
quelque sorte des images de leur idéal : des créatures magiques, toutes différentes les
unes des autres, en intégration parfaite avec leur Monde. C’est pourquoi la Lune cul-
tive les contacts avec les habitants de ces mondes et encourage les Adoptés a prati-
quer la Kabbale. Aux Adoptés ensuite de faire 'analogie entre leur condition et celle
des créatures qu'ils invoquent.

LES HARDES

C’est ainsi que sont nommés les grands rassemblements de I’Arcane, au cours des-
quels tous les Adoptés se réunissent. Ces réunions ont généralement lieu a des
moments majeurs de 'histoire de la Lune. Une vieille prophétie prétend que les
Hardes marquent les différentes saisons que vit I’Arcane et que la derniére aura lieu
en son Hiver. On dit d’ailleurs que cette prédiction a été lue sur la Lame de I’Arcane,
ce qui explique qu’elle soit prise trés au sérieux. Justement, il y a eu jusqu’a présent
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trois Hardes, nommées selon les fétes du calendrier celtique.

Ainsi Imbolc, la Harde du Printemps, a-t-elle eu lieu peu aprés la mort de Bast. Elle
décida du véritable lancement de I’Arcane et de I’élection de Diane comme Princesse.

Beltaine, la Harde de I’Eté, marqua le nouveau départ de |I’Arcane, plus dynamique
que jamais, plein d’espoir en son avenir dans les terres brittoniques. C’est durant ce
rassemblement que fut élue Keridwen.

Lugnasad, la Harde de I’Automne, fut placée sous le signe du chagrin et de la débacle.
Keridwen venait de périr sous la lance noire de Mordred. Nul ne fut jugé apte a la
remplacer et, contrairement a la tradition de I’Arcane, suite a un coup de force des
Veneurs, on décida de ne pas élire de nouvelle Princesse. Beaucoup criérent a I'infa-
mie, mais le vote eut tout de méme lieu. D’ailleurs, I’Arcane survécut finalement sans
grande difficulté jusqu’a maintenant, malgré une certaine stagnation.

Samhain, la Harde de I’'Hiver, annoncée comme celle de la fin des temps, n’a pas
encore eu lieu, et tout le monde se demande ce qu’elle pourra bien décider. Une nou-
velle Princesse sera-t-elle enfin élue ? Comment la Lune se positionnera-t-elle face
a ’Apocalypse ?

Le Glam Dicinn (“ malédiction supréme”)

Comme dans la plupart des Arcanes, les Adoptés de la Lune ne savent pas exacte-
ment quel enseignement receéle la Lame qui leur a été confiée par Akhenaton.
Cependant, il existe un pouvoir connu de la plupart des Nephilim, parfois comparé
a I’Anathéme de la Justice, alors qu'il s’agit plus d’'une malédiction : le Glam Dicinn.
Celui-ci est une imprécation figurant sur la Lame de I’Arcane et qu'une Princesse ne
peut prononcer qu’'une seule et méme fois pendant son régne, apreés quoi les tenta-
tives suivantes n'auront plus d’effet. Ce pouvoir est terrible puisque le visage de la
créature visée se retrouve affublé de trois énormes furoncles empoisonnés qui provo-
quent |'affaiblissement, voire le déces, de la cible dans les heures qui suivent.

On sait que Bast prononga le Glam Dicinn a I'encontre de Tubalcaan au moment de
décéder, sous les coups des assassins du Temple. Le résultat, joint a I'attaque du
Chien de Sirius, entraina la défaite du maitre du Temple. Celui-ci sauva cependant
une partie de ses pouvoirs en les investissant dans un monstre de sa création, le
Baphomet. La Lune avait néanmoins gagné une bataille.

Diane utilisa elle aussi le Glam Dicinn, envers le traitre Vortigern. Celui-ci avait
livré la Brittonie a la furie des Saxons. Comme |’Arcane souhaitait faire son terri-
toire de cette contrée, elle décida de la débarrasser de ce fou avide de pouvoir. Ce
dernier mourut dans sa forteresse, loin de tous.

Cependant, en ce qui concerne Keridwen, on est certain qu'elle n’eut pas le temps de
prononcer un quelconque Glam Dicinn avant sa mort. Les Adoptés, avec une certaine
frustration, regrettent d’ailleurs qu’elle n’ait pas eu 'occasion de le faire. Beaucoup se
demandent d'ailleurs s'il ne serait pas temps, a 'aube de ’Apocalypse, d’élire une nou-
velle Princesse qui pourrait prononcer une sentence au moment décisif du combat final.
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I’ AGARTHA

Avatars

C’est ainsi que 'on nomme les Zoomorphes Agarthiens : arrivés a ce stade, ils choi-
sissent un animal mythique auquel ils ressembleront. Une fois choisi, cette Avatar
ne peut plus étre pris par un autre Zoomorphe. Ainsi la Licorne est-elle I’Avatar de
Keridwen et le Cerbere I’Avatar du Cerbére ! On murmure aussi que le Phoenix
serait I’Avatar d'un Adopté trés puissant...

Le Feth Fiada

La plupart du temps, les Avatars résident dans le Sidh mais il arrive qu'’ils doivent
s'aventurer dans le monde réel, ou leur apparence devient dangereuse pour eux-
mémes. Heureusement, arrivés au stade de Fialshai, on leur enseigne le Feth Fiada
ou Don d’Invisibilité, un sort d’illusion qui leur donne une apparence tout a fait
humaine. C’est ainsi, notamment, que Keridwen |'Unicorne apparaissait aux
Humains sous les traits de Keridwen la Déesse.
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