- Histowre

Les commencements

e Mat est ’Alpha et 'Oméga, le fou qui poursuit sa
route vers nulle part sans se soucier des autres.
LChistoire des Nephilim porte sa marque ; pourtant, le
Mat reste un arcane a part, hors norme, définitive-
ment en retrait. Son parcours n’est pas celui des autres
arcanes : fou ou visionnaire, sage ou dément, I’Arcane
0 a choisi une autre voie. Il faut revenir a I’époque
d’Akhénaton pour mieux comprendre son chemine-
ment erratique. Lorsque le pharaon dut quitter
Thebes, accompagné de ses arcanes, seules dix-huit
d’entre eux avaient déja trouvé a s’incarner dans des
princes. Des quatre arcanes restants, trois furent pris en charge par les bohémiens ;
le dernier, le Mat, fut emporté par Akhénaton dans le désert. Le pharaon n’était plus
alors accompagné que de quelques fideles Nephilim, au rang desquels la belle Moor.
Séduit par sa grice, Akhénaton lui proposa de devenir la princesse de I’Arcane du
Mat. Peut-étre était-ce la une charge trop lourde pour la Nephilim, car apres avoir
réfléchi sept mois et sept jours dans une caverne du désert de Sinai, Moor revint vers
le pharaon et rejeta son offre. Akhénaton eut un sourire énigmatique et lui rétorqua
que par ce refus, elle devenait bel et bien la princesse de I’Arcane. Aprés quoi, il se
laissa mourir. Horrifiée, Moor prit la fuite, et disparut dans le désert. Quelques temps
plus tard, une nef immense — un gigantesque vaisseau-monde — s’éleva dans les
cieux, barré par un immense squelette, les restes du dernier simulacre d’Akhénaton.
Plus personne ne devait jamais revoir le pharaon hérétique (une autre version de
cette histoire, pas forcément contradictoire, prétend qu’il est mort empoisonné,
abandonné de tous. Le squelette qui barre le vaisseau-monde est-il le sien, ou s’agit-
il de I'une de ses créations ? Personne ne peut se prononcer avec certitude sur cette
question). Lhistoire de ’Arcane du Mat est celle de cette nef : la nef des fous,
conduite vers une Agartha temporelle, a la poursuite de Moor, incarnation de la fuite
en avant. Certains prétendent que Moor est I’Agartha que pourchassent sans fin les
occupants du vaisseau-monde, véritables initiés de I’Arcane. Privé de souverain,
I’Arcane est lancé dans une longue course a travers le temps, a la poursuite d'une
Agartha qui lui échappe. Pour combien de temps encore !

Les messies

[histoire de I’Arcane du Mat se déroule simultanément sur deux plans bien distincts.
Le premier est le plan terrestre, ou le vaisseau-monde, “I'ame” de l'arcane, jette
'ancre a intervalles réguliers. L'autre est le vaisseau-monde proprement dit, ou rési-
dent les véritables initiés de I’Arcane, et ou se décide son avenir. Sur le plan terrestre,
Phistoire du Mat est une succession apparemment incohérente d’apparitions, de mes-
sies, de cultes émergents, de sectes dissoutes et de machinations sans fin. Elle est le
résultat des actions des exonautes, les adoptés du vaisseau-monde chargés de compo-



ser avec les habitants du monde physique. Une fois “débarqués” sur Terre, les exo-
nautes sont chargés de former leur messie, d’attirer sur lui I'attenition des humains et
de récolter les fruits de leur dévotion — autrement dit le Ka-Soleil. Les Adoptés ter-
restres ne sont pas de véritables initiés : ils ignorent dans les premiers temps l'exis-
tence du vaisseau-monde, et certains d’entre eux ne I'apprendront jamais. Leur vision
des choses reste trés parcellaire. Sans le savoir, ils servent les intéréts des habitants du
vaisseau, qui choisiront le moment venu de leur révéler les véritables secrets de
I’Arcane... ou non. Les exonautes disposent pour dénicher un messie d'un large assor-
timent de méthodes s'articulant, si Pon veut simplifier, autour de deux grands axes.
Soit le messie existe déja (il s’agira généralement d’'un Nephilim désireux de se faire
adopter par I'’Arcane, et ayant pris lui-méme l'initiative de fonder un culte autour de
sa propre personne), soit les exonautes le créent lui-méme, ex nihilo. Lhistoire exo-
térique du Mat, du moins en ce qui concerne les véritables initiés, est entrecoupées
de larges périodes d’absence, ot les Adoptés de I’Arcane font preuve d’une grande dis-
crétion. Cela correspond aux époques ot le vaisseau-monde ne se manifeste pas. Seuls
certains membres du Mat, qui croient connaitre les véritables secrets de I'’Arcane,
s'agitent inutilement en croyant servir le Mat. Lorsque le vaisseau-monde ne se trou-
ve pas a proximité, leurs gesticulations sont tout simplement inutiles.

LES ESCALES DU VAISSEAU-MONDE

Les voiles du vaisseau-monde, gigantesque embarcation voguant sur les flots du
temps et ridant de sa coque la surface des plans subtils, se gonflent de Ka- Soleil.
Cest le seul élément qui puisse lui permettre d’avancer. Clest pourquoi, lorsque les

vents solaires viennent a mourit, le navire doit jeter P'ancre dans une époque et y
trouver un messie. En lui se focalisent les croyances et les passions des humains, et

ce sont elles qui, une fois transformées en Ka-Soleil, permettent au vaisseau-
monde de poursuivre sa route. Jeter 'ancre dans une époque consiste a arrimer le

navire a un point de la trame temporelle. Pour ce faire, les occupants du vaisseau-
monde doivent jeter 'ancre, un étrange artefact constitué d’'une substance appe-

lée “anti-Ka” (un conglomérat de Ka-éléments fossilisés et traités magiquement)

qui se fixe sur un nexus, jusqu’a en pomper totalement I'énergie — ce qui prend

généralement un certain temps. Lorsque le vaisseau est amarré au monde phy-

sique, il devient visible par intermittences, méme si les magiciens qui se trouvent

a son bord tentent de le dissimuler au commun des mortels. Une fois le nexus épui-

sé (ce qui se traduit par une disparition de champs magiques environnants), le

navire est théoriquement prét a repartir, ses voiles gonflées de Ka-Soleil, vers une

nouvelle époque. '
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Quelques époques

Au cours de ses pérégrinations, le vaisseau-monde a donné naissance a une multitu-
de de messies. Certaines expériences ont raté. D’autres ont dépassé les espérances de
leurs instigateurs. On notera notamment :

e Six siecles avant le christ, Pythagore est 'un des exemples les plus frappants de mes-
sie “autonome”, c’est-a-dire ayant atteint lui-méme son statut, sans aide extérieur.
[nitié aux doctrines égyptiennes puis babyloniennes les plus secretes, versé dans les
sciences ésotériques les plus obscures, il rassembla ses premiers disciples a Crotone, et
leur enseigna 'existence des Nephilim, qu’il avait découvert lui-méme, sans 'aide de
personne. Pythagore s’est servi d’Apollon comme allégorie du vaisseau-monde : “les
esprits glorifiés que nous appelons dieux et demi-dieux habitent cette lumiere, en
légions, en spheéres innombrables”. Pythagore parvint également a envoyer 'esprit de
la Pythonisse, une prophétesse humaine, sur le vaisseau-monde, au terme d’une tran-
se de dix jours dont elle ne se remit jamais complétement. Par ses prouesses, il modi-
fia profondément I'opinion que les Nephilim, et ceux du Mat en particulier, se fai-
saient des humains. Malheureusement, Pythagore, apres plusieurs voyages physiques
sur le vaisseau-monde, finit par attirer l'attention de certains Mysteres, et périt dans
un incendie en essayant de protéger les secrets que ces derniers entendaient lui ravir.

e 'Incident Jésus : en créant la figure du messie la plus célebre de I'histoire exoté-
rique, les adoptés du Mat, aux cotés d’autres arcanes, virent finalement le projet leur
échapper. Cet épisode reste un exemple marquant de I'incapacité des Nephilim a
unir leurs forces pour un projet commun. Chaque arcane avait un intérét différent
dans 'accomplissement de ce plan aux dimensions faramineuses. C'est pourquoi,
faute d’'une action réellement concertée, il finit par échouer. Jésus, fusion d’'un
Nephilim et d’'un esprit humain, accéda a un degré de conscience tel qu’il parvint a
se soustraire a l'influence de ses géniteurs. Pour I’Arcane 0, les conséquences furent
désastreuses, car le vaisseau-monde, solidement arrimé a son époque, eut toutes les
peines du monde a repartir. Seule la création a la hate de cultes annexes permit fina-
lement au Mat de reprendre son périple. De cette époque, I'arcane O a gardé une pro-
fonde méfiance a I'égard des autres regroupements Nephilim quels qu’ils soient.

e Alister Crowley est le dernier messie en date. Pour le premiére fois, les membres
de I'arcane O ont di joindre leurs efforts a ceux d’une société secréte, la Golden
Dawn, pour éviter que leurs efforts attirent trop I'attention des humains. La Golden
Dawn est devenue pour les exonautes la plus siire des couvertures : une société secre-
te assez peu discrete, suffisamment active en tous cas pour détourner I'attention des
Nephilim et des autres sociétés secrétes. Pendant ce temps, Alister Crowley rassem-
blait ses disciples, pour d’étranges et terribles rituels qui permirent a 'arcane de ras-
sembler d’importantes quantités de Ka-Soleil en un temps record. Malheureusement,
les actions du Nephilim déborda du strict cadre de ses prérogatives, et il devint vite
si incontrdlable que les exonautes durent capturer son simulacre et placer en stase
I’esprit qui I'habitait. Rendu a lui-méme, Crowley se prit ensuite pour un véritable
messie (alors que d'un point de vue strictement ésotérique, il n’était plus rien) et
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mourut quelques années plus tard dans I'indifférence générale. Peu de temps apres sa
capture, la Golden Dawn préféra se dissoudre, cédant sous les.coups répétés des tem-
pliers. Le vaisseau-monde, quant a lui, était déja reparti vers ses lointains horizons.

e A l'approche imminente du troisieme millénaire, les adoptés du Mat sentent que
I’Agartha n’a jamais été aussi proche. Les signes sont clairs : le squelette d’Akhénaton
acheve de s'effriter, les turbulences du continuum temporel sur les ondes duquel vogue
le vaisseau-monde se peuplent de monstres éthériques toujours plus nombreux — cer-
tains issus de royaumes de Kabbale ou de plans akashiques inexplorés a ce jour — et
la plupart des arcanes s’agitent, comme dans I'attente d'un événement imminent, aux
portées inconnues. Pour le Mat, la situation est d’autant plus délicate que les exo-
nautes de I’Arcane ne parviennent plus a trouver de messie. La vague de rationalisme
qui s’est abattue sur le vingtieme siecle est désormais en passe d’étre supplantée par
un second mouvement plus pernicieux, celui de I'ésotérisme de pacotille, des
croyances superficielles, dépourvues d’ame et de fondements. Théories new-age et
groupuscules sectaires se multiplient, et contrairement a ce que pourraient laisser pen-
ser les apparences, les conditions actuelles ne favorisent guére I'émergence d'un nou-
veau messie, loin de 1a. Les messies du Mat ont toujours été de véritables visionnaires,
de Moise a Paracelse en passant par Platon. Les exigences de I’Arcane ne peuvent se
satisfaire des gourous que la société leur offre aujourd’hui, plus motivés par 'argent et
le pouvoir qu’habités par de quelconques visions. Dans l'attente d’une nouvelle
impulsion, le vaisseau-monde est aujourd’hui & quai, au-dessus de 'Oural. Il se mur-
mure qu'un nouveau messie pourrait faire son apparition dans les mois a venir, lors du
passage au vingt-et-unieme siecle. Il se raconte aussi qu'un second projet Jésus serait
en préparation — en collaboration avec des Nephilim de la Roue de Fortune, tou-
jours ouverts de nouvelles expériences. Mais n’est-il pas déja trop tard pour le Mat ?
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