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Initiation

Entrer dans Uarcane

usqu’aux alentours de 1900, I'arcane était un petit
groupe fermé. Pour y rentrer, il fallait répondre 2 un
grand nombre de conditions, dont certaines totale-
ment absurdes (connaissance parfaite du grec clas-
gl sique et des moindres détails des mythes de sa reli-
gion, notamment). Avec le retour de la lame et la
mise en place des Panthéons régionaux, la barre fut
(légerement) abaissée. En 1960, la re-centralisation
de l'arcane et la création des archétypes s’accompa-
gna d’'un nouvelle réforme du mode d’admission,
qui simplifia encore les formalités d’entrée.

Méme ainsi, ne devient pas adopté qui veut. Pour entrer au sein du Pape, il faut avoir déja
fondé un culte. Personne n’est accepté sans une suite d’au moins dix fideles, et au-dessous
d'une cinquantaine d’humains, le nouvel adopté ne sera pas trés bien considéré. Par
ailleurs, le candidat doit faire preuve d'une bonne connaissance du mysticisme humain
(un jet sous Esotérisme, Théologie ou, a 'extréme rigueur, sous Parapsychologie). Enfin et
surtout, il doit jurer de ne plus jamais utiliser la kabbale, quelles que soient les circons-
tances. Les kabbalistes puissants, et connus comme tels, se voient régulierement refuser
I'adoption, méme lorsque leurs intentions sont pures. Larcane ne posséde aucun moyen
de forcer un adopté a respecter son serment, mais les Nephilim prennent ce genre de chose
plus au sérieux que les humains, et se parjurent rarement.

Bien entendu, répondre a toutes ces conditions ne suffit pas. Il faut aussi trouver un
adopté, et plaider sa cause de maniére convaincante. Si I'adopté est convaincu, il
demande au candidat quel archétype lui conviendrait et, ensuite, le dirige vers un
avatar de cet archétype. Si celui-ci est assez ancien, il peut prendre sur lui d’admettre
directement le candidat, lui apposant le stellaire de 'arcane et lui enseignant ses
principes. Sinon, il se contente de l'aiguiller vers une petite maison, en Gréce, dont
tous les adoptés du Pape connaissent I'adresse. C'est « 'antichambre de 'Olympe » :
un batiment trés bien protégé (par des humains ordinaires), qui sert de centre ner-
veux a 'arcane, et qui est sous la surveillance directe des Nephilim du Panthéon. L3,
le candidat sera pris en charge et conduit devant I'Incarnation de 'archétype de son
choix, qui procédera a I'adoption.

Le rite d’adoption est généralement empreint de solennité, tout comme le rite du
retour, qui voit un adopté fraichement réincarné renouveler ses liens avec le Pape.
L’arcane a beau se montrer moins exigeant qu’autrefois, il n’y a guere plus de deux
ou trois nouveaux adoptés par an...

Hiérarchie

En théorie, le Pape est un arcane trés égalitaire. Il y a le prince, les avatars, et rien
entre les deux. Bien entendu, ce n’est pas si simple.
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Depuis vingt siecles, la pratique a fait apparaitre un rang intermédiaire, celui de
« régent ». Ce ou ces Nephilim remplacent le prince tant que celui-ci demeurera
« momentanément empéché ». Actuellement, la charge de régent est collective-
ment occupée par les dix Incarnations, les Nephilim qui « gouvernent » chaque
archétype. Avant 1960, il existait un rang intermédiaire, celui d’Ancien, qui était
attribué aux Nephilim qui dominaient un panthéon régional. Il a disparu en méme
temps que ces derniers.

Pour résumer, la hiérarchie actuelle se résume a

— le prince (en théorie),
— les régents/Incarnations, qui dirigent I'arcane en son absence,
— les adoptés, aussi appelés avatars.

Ce systéme, simple en apparence, est en réalité compliqué par 'existence de consi-
dérables différences de statut au sein des adoptés.

ET LES HUMAINS ?

Les disciples humains des Nephilim n’ont pas la moindre place dans la structure de
P'arcane. Celle-ci n’a pas vocation a éclairer les humains. Sa finalité est de les ame-
ner a adorer les Nephilim comme des dieux, ce qui n’est pas du tout la méme chose.

LA METAPHORE DU TEMPLE !

De nos jours, on parle de la progression vers '’Agartha en terme de voie, de che-
min ou de route. C'est une bonne métaphore, adaptée 2 la civilisation moderne.
Pour les Nephilim de I'Antiquité, il s’agissait plutot de s’avancer dans un temple,
un temple immense et labyrinthique, en se rapprochant petit a petit du Saint des
Saints, la porte vers les Ethers. Chaque étape correspondait a un lieu a l'intérieur
du temple (nous parlerions d’étape sur une route). Ce mode de représentation a
son origine en Egypte, mais pour une raison ou pour une autre, il a fait vibrer une
corde dans la psyché des Nephilim du Pape, qui n’y ont jamais renoncé..

Les adoptés

Trés logiquement, les adoptés les plus proches de I’Agartha recoivent davantage de
considération que ceux qui viennent a peine de s’engager sur la route de la maitrise
des Ethers. Le rang exact d’un avatar dépend donc de son nombre d’incarnations, de
la puissance de son Ka... mais aussi de I'impact qu’il a eu sur la société humaine, et
du nombre de fidéles qu'il possede actuellement. L'ensemble pose régulierement d’ef-
froyables probléemes de préséance, mais ses régles directrices sont simples : les nou-
veaux venus doivent respecter les plus anciens, et ceux qui sont adorés par un grand
nombre d’humains prennent le pas sur ceux qui ont peu de disciples.
La chose qui se rapproche le plus d'un « rang » parmi les adoptés du Pape est la méta-
phore du temple. Cette trés ancienne maniere de mesurer la puissance d'un
Nephilim a été oubliée de tous les autres arcanes, mais les adoptés du Pape l'ont
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conservée. Grice a elle, on peut répartir les avatars en plusieurs catégories, corres-
pondant grossierement 2 leur puissance. Méme si ce découpage n’est pas parfaite-
ment exact, il est largement fonctionnel.

® Le portique. Un Nephilim qui se trouve « sous le portique » est aux portes du
temple, et commence 2 peine son initiation. Dans la plupart des arcanes, le statut
des nouveaux adoptés est peu enviable. Au sein du Pape, ils sont laissés libre de pro-
gresser comme bon leur semble.

Condition : aucune, c’est le statut de I'immense majorité des nouveaux adoptés.

® Le pronaos (vestibule). La plupart des Nephilim ayant vécu au moins deux incar-
nations au sein de I'arcane sont considérés comme se trouvant dans le pronaos. Ils
ont généralement de nombreux fideles (ou, s'ils viennent se réincarner, le potentiel
pour en recruter). Ils sont respectés, mais n’ont pas de responsabilités particuliéres.

Conditions : Un score d’au moins 40 % en Arcane majeur (V). Par ailleurs, il faut
avoir vécu deux incarnations comme adopté ou avoir au moins deux mille fideles
ou un score de 75 % en Haute Magie. Un adopté n’est vraiment respecté (et
craint) que lorsqu'il remplit toutes ces conditions.

® Le naos (la salle de I'autel). Les Nephilim qui ont longtemps servi I’arcane « péne-
trent dans le naos », sapprochant de I'image du dieu. Pour ces avatars, 'imposture
se rapproche de la réalité. Sans étre des dieux, ils sont proches des anciens Nephilim.
Clest le premier « rang » a entrainer des responsabilités. Ces Nephilim peuvent ser-
vir de conseillers aux Incarnations, surveiller 'expansion de I'arcane dans un pays ou
une région, préparer la création de nouveaux archétypes.

Conditions : Un score d’au moins 60 % en Arcane majeur (V). Au moins deux incar-
nations comme adopté. Un Ka dominant supérieur 2 25. Un minimum de 10 dans
toutes les métamorphoses. Un score d’au moins 90 % en Haute Magie.

e ’adyton (la chambre du dieu). Les Nephilim suffisamment avancés pour quitter
le naos et pénétrer dans les appartements du dieu sont trés proches de I’Agartha.
Actuellement, l'arcane n'en compte pas plus d'une vingtaine, dont les dix
Incarnations. Ce sont des figures lointaines, plus occupées a préparer leur prochaine
ascension dans les plans subtils qu'a gouverner 'arcane. Le plupart n’ont plus de
fideles humains ou, plus précisément, ne se donnent plus la peine d’en recruter. Au
fil de leur longue histoire, ils ont accumulé assez de disciples pour étre adorés, méme
entre leurs incarnations.

Conditions : Ce rang n’est normalement pas accessible aux personnages-joueurs.

e Le Saint des Saints. Les Nephilim ne quittent 'adyton que pour rejoindre
’Agartha. Au cours de ses trois mille ans d’existence, I’arcane a vu beaucoup de
ses adoptés disparaitre « par le haut ». La plupart ont perdu tout intérét pour
leur ancien tuteur. Des rumeurs persistantes vont état d’Agarthiens en contact
avec les dirigeants du Pape. Ces entités seraient devenues le dieu qu’elles per-
sonnifiaient. Trés régulierement, des rumeurs paranoiaques circulent sur ces
« divinités », qui seraient au-dessus des Nephilim autant que ceux-ci sont au-
dessus des humains.
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