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EycèaèæÈè**
ntrer dans I'arcane de la Papesse n'est pas très com.
pliqué. Il faut que le futur adopté fasse preuve
devant un herméthécaire de son intérêt et de sa
compétence dans un sujet au choix du candidat.
En terme de jeu, cela revient à réussir une compé-
tence de Savoir, de Tiadition ou bien de Science
occulte. En général, toui les herméthécaires
demandent en plus deux conditions : avoir une
compétence de deuxième cercle à au moins 30 %
et posséder au moins un sort, une invocation ou
bien une formule d'air. Autrement, le recrutement
est vraiment laissé à I'appréciation du recruteur.

cela peut être une question d'affinités, de correspondances magiques ou non, de
vécus antérieurs semblables, de besoins de compétences spécifiques sur un sujet.
Chaque herméthécaire possède ses propres critères.

. Apprenti de ln Polpesse.
une fois adopté (dans les deux sens du mot) par un herméthécaire, le Nephilim
devient un apprenti de la Papesse. Il est marqué du stellaire de I'arcane. ll doit
travailler sous les ordres directs de I'herméthecàire et de ses assistanrs, soit les lec-
teurs de I'herméthèque. Il s'occupe durant une incarnation des tâches subalternes
de I'herméthèque mais il peut en profiter aussi pour étudier, apprendre, fouiller
dans les richesses de celle-ci. Ilapprenti est tenu de donner environ 30 % de son
temps à son herméthèque. S'il se montre particulièrement brillant et assidu, I'her-
méthé_caire peut l'élever au grade supérieur de lecteur et en faire un assistant per-
sonnel. Lorsque l'Apprenti se réincarne er qu'il retrouve I'herméthèque d'aJop-
tion, il devient automatiquement un lecteur de I'herméthèque, un assistant direit
de I 'herméthécaire.

o Lecteur
Le lecteur est I'adopté de la Papesse le plus courant et le plus représentatifde l'arca-
ne. II peut désormais se mettre en quête des informations occultes, parcourir le
monde pour retrouver les morceaux de la sapience fragmentée. Il peut aussi profiter
pleinement des réserves de son herméthèque et apprendre auprès âe I'herméthécai-
re ou bien même participer aux ateliers de la Papesse. D'une manière générale, le lec-
teur doit 50 7o de son temps à la Papesse. Cela implique toutes les missions de quête
de I'information occulte. Le lecteur est souvent plus libre de ses mouvements qu,un
apprenti et même qu'un initié de l'arcane.

Plusieurs grandes tendances de lecteurs cohabitent au sein de l'arcane. Ainsi, on
peut trouver les catégories suivantes.
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Lrs ersuoprilLns (LES AMIS DES LIVRES)

Ce sont les fanatiques des contenants de I'information occulte. Ils sont de très grands
connaisseurs des livres incunables, des tableaux focus et autres bizaneries occultes.
À la manière de conservateurs de musée, ils se dévouent à la conservation, la pré-
servation et la collection de I'ensemble des supports et contenants d'informations
occultes. Les adoptés bibliophiles sont souvent en excellente relation avec les adop-
tés de I'arcane la Maison-Dieu.

Lrs pmrosopnss (LES AMIS DE SAcESsE)

Ce sont les spécialistes d'un sujet de recherche particulier. Cette branche des lec-
teurs regroupe les. spécialistes de tout crin, les passionnés, les érudits d'un aspect de
la Sapience. Très spécialisés, ils sont souvent incollables sur leur sujet mais ont
quelques lacunes sur le reste.

Lrs rnussernrs
Ce groupe d'adoptés est radical à la fois dans sa manière d'agir et dans ses opinions.
Les faussaires considèrent que les informations recueillies par la Papesse doivent non
seulement rester à tout jamais éloignées des humains mais de plus ceux-ci doivent
être continuellement désinformés et manipulés dans leur pitoyables recherches
occultes. Les faussaires passent une bonne partie de leur temps à réécrire des textes
humains afin d'y glisser des fausses données ésotériques sur les Nephilim et leurs mys-
tères. Cette technique assez efficace de désinformation possède aussl ses désavan-
tages. Elle peut mettre dans la confusion les Nephilim eux-mêmes.

Lrs BNsncNeNts

Ces adoptés de la Papesse prônent l'éducation pour tous les Nephilim ainsi que la pro-
pagarion la plus rapide des informations occultes parmi les Nephilim. Ils sont pour un
allégement des contraintes et des devoirs que demande la Papesse en échange de ces
informations. Ces Nephilim pensent que plus les autres Nephilim goûteront les fruits
de la Sapience, plus vite le Sentier d'Or sera retrouvé et I'apocalypse évitée.

on peut noter que ces noms sont artificiels, aucun Nephilim lecteur ne se rangera de
lui-même dans I'une de ces catégories. Eux-mêmes se reconnaissent des affinités de
méthodes et de buts mais n'ont jamais voulu se désigner dans une quelconque catêgo'
rie ponant un nom ésotérique comme de nombrerx autres adoptés des arcanes majeurs.

o Les Concours entre a.daptés.
Même si l'arcane ne possède pas de véritable hiérarchie, elle organise de manière très
régulière des thèses, des concours et des disputes (au sens co^nfrontation d'idées et de
savoirs comme cela se passait dans les facultés du Moyen Age). Les thèses peuvent
être considérées comme l'équivalent d'une thèse universitaire, Lors d'une réunion et
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même lors de certains conclaves, un adopté peut décider de présenter à ses pairs le
fruit de ses recherches occultes. Il doit être parrainé par un herméthécaire ayant
connu au moins trois incamations et un initié de la Papesse. Son travail est alors
examiné et jugé. S'il correspond et satisfait I'ensemble des assistants, l'adopté voit sa
thèse validée. S'il veut construire une herméthèque, il en a maintenant le droit. Son
travail peut être aussi enseigné à d'autres Nephilim.

I es concours sont organisés durant les conclaves. Plusieurs adoptés concourent sur
le même sujet et le vainqueur désigné par un jury composé de plusieurs herméthé-
calres ayant connus au moins quatre incamations, d'initié de la Papesse et du prin-
ce lui-même se voit attribuer un titre honorifique. Le résultat de ses recherches est
répandu dans toutes les herméthèques et s'ajoure au corpus hermétique. Les titres
attribués peuvent être le meilleur mémorialiste, le meilleur orareur etc. Enfin, la
récompense de ce concours est de rentrer en contact avec le prince de I'arcane qui
indiquera au vainqueur I'endroit où il pourra se procurer une blble aegisique (voir ci-
dessous). Le prince lui confiera alors une partie de lui-même en lui révélant ce secret.
ces vainqueurs sonr alors approchés pour devenir des initiés de I'Arcane. Les
concours peuvent prendre plusieurs années, voir plusieurs siècles. En effet, ils ne sont
valables que si le même nombre de candidats concoure. Il est possible d'abandonner
(en particulier quand le candidat se trouve dans une quête trop dangereuse et qu'il
sait que ses chances de remises en stases sont élevées).

Enfin, il existe aussi un mécanisme de dispute. Un adopté qui souhaite remertre en
cause un enseignement d'un vainqueur d'un concours ou bien d'un thésard peut
demander un duel d'honneur, une dispute durant laquelle chaque inrervenant va
jouter avec esprit, intelligence, courtoisie et saplence sur le même sujet. Le jury
déterminera alors qui l'emporte. Le vainqueur peut devenir lui aussi un initié. Celui
qui perd se voit en général rétrogradé d'un rang dans I'arcane. euoiqu'il lui arrive, il
resterâ toujours adopté mais peut se retrouver de nouveau apprentt.

o Les herméthécaires
Ils constituent la colonne vertébrale de la Papesse. Gardiens du savoir Nephilim, ils ont
Ia très lourde tâche de rerrouver I'eruemble de la Sapience Nephilim dispersée er même
quelquefois détnlite à I'issue malheureuse de I'Atlantide. Afin de devenir herméthécai-
re, il faut avoir été pendant une incamation un apprenti, avoir été un lecteur assidu et
se faire parrainé par I'un de ses herméthécaires. Il faut avoir réussi une thèse sur un suJer
occulte, amener cinq focus de sorts (un par Ka-élément), ffouver un endroit ou un pro-
cessus propice à l'irutallation et la coruervation de I'herméthèque, se faire remeûre par
un initié ou bien par un autre herméthécaire une bible aegisique (voir cidessous). À
partir de ce moment, l'adopté est coruidéré comme un herméthécaire. Il devra se
dévouer entièrement à son herméthèque, l'enrichir principalement sur son sujet de
thèse, puis daru la mesure de ses moyens développer d'autres thèmes, d,autres sujets. Il
établit ses propres regles de fonctionnement inteme er recrute ses apprentis et ses lec.
teurs. Enfin, il établit ses règles d'apprentissage de I'informatio.t..t.. i..pectant qu'une
règle générale. Lorsqu'un Nephilim demande un rerueignement précis sur un domaine,
il a le droit (mais non I'obligation) de demander en échange un iervice qui aiderait ses
recherches ou bien son herméthèque. Enfin, s'il ne peut pas répondre, il doit trouver
une herméthèque compétente. Tout le reste est laissé à son entière libené.
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Il est important de noter que.l'arcane ne possède pas de système personnel de contrô-le des actes de ses adoptéi. f"r."rr. ,'.., ..*.t càmpletement a'n jrrr,i.".
Il arrive fréquemment qu'un herméthécaire se fasse remettre en stase au cours derecherches occultes trop dangereuses. Pour éviter l,abando., d. ,orr-h"rméthèque, engénéral chaque herméthécaire sélectionne parmi ses lecteurs .- ,..o.rd qu,il chargerade conduire le destin de l'herméthèque en ;" 

"br*;. l" 
.ffi;,.",. 

est considérécomme un herméthécaire à part..rtièr. et doit obéir arx mêmes contraintes. La bibleaegesique de son prédécesseur ne lui appartient pas et il doit la protÇ.., l" t.u.r..n"tt..jusqu'au prochain éveil. cet herméthZcaire 
"n 

ie.ond peut faire t. ilÀnr. rype de rituelavec un aurre lecreur jusqu'à ce que le premier hermetire.aire ,;;;;;;rr..

c Derrière le qtoite d,Isis, les initiés de la papesse
La Papesse possède la particularité de n'avoir jamais enfermé ses initiés dans unestrucrure très définie. En effet, la sapience esr quelque ch.r. ;.-;;";'immense pourse laisser enfermer dans une forme, un code précis. chaque N.;hii-, initié de laPapesse est un code en lui-même, une structure entière. Il peut être comparé à unebibliothèque vivante, gardien et porteur d,une somme considérabre de connais-sances. chaque initié est une individualité au sein d. l,"..u.r", ur, Çér".t"rrt di.".tdu prince de I'arcane. Il est aussi un herméthécaire souvent émérite. Il a simplementdécidé de se consacrer enrièrement à I'arcane,et donc à ra sapience perdue desNephilim. I1 est la quintessence du quêteur agarthien, érudit, solitaire mais altruisre.Il est aussi le serviteur et le représent"ttt dt"Ët du prince a. ï,".."".. r_e prince diri-ge l'arcane, ses initiés sont ses barons et ses chevaliers de la S;;il;.

DrwNrR lurlÉ
Pour devenir initié, il faut avoir été adopté pendant au moins deux incamarions, êrreherméthécaire depuis une incamation,-rrroii. gagné au moins un concours de l,arca-ne, avoir rrouvé sa bibre aegisique et puis l. ,rorrùr.- Linitié ae.ià. à. orrser rour sontemps d'incamarion au service de ra papesse. s" ,".h...i.;;l'A;rrha fait corpsmaintenant avec son arcane.

Le nmtr AEGrsteuE
Livre des livres, la bible aegisique est 'n livre enchanté que l'initié doir retrouver sur Iesconseils du prince de I'arcane. Souvenr, ces conseirs ro.rrào.,oer rorrl;À; d,énigmesésotériques, de devinettes, de charades. ce liwe est une minuscure partie magique duprince. De taille et de format diftrent, chaque livre est une fenêtre ,* ttrpri, aganhiendu prince' Ce livre permet au prince d" r"stËr en commumcation permanente avec l,ini-tié, de lui confier des informations et surtour de continuer à apprendre. Les dits du prin-ce s'inscrivent dans les pages à chaque fois renouvelé., a" ùiiui. *d;". En effet, relivre possède l'érrange faculté d'imprimer daru un alphabet choisi d"îritié, 1", pr.ol",qu'il transmet par vision-Ka (comme s'il parlait en énochéen) et en sacrifianr un pontde Ka.élément air. La durée de cette cérËmonie dure,rrrq.r,",r;;ir;;r;_edi et tantque le Nephilim resre concentré sur ce travail. Il peut ainsi y irucrire son savoir humain,
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Nephilim, ses sorts, ses compétences occultes, sa vision et sa mémoire de chaque époque
d'incamation. À h foir oracle, mémoire permanente, instrument de communication
entre les herméthèques, la bible aegisique est la clé de voûte, la pierre angulaire de
I'Arcane. C'est une sone de lame symbolique que possède chaque membre important de
I'arcane. En vision-Ka, cette bible est baignée daru un champ d'air permanent. par un
rituel compliqué et le sacrifice d'un point de Ka d'air, I'initié peut doryrer son livre à gn
adopté qu'il juge digne de devenir un herméthèque. Alors, le prince lui indique par le
biais de sa bible l'emplacement d'une seconde bible que I'initié devra à nouveau trouver.
I-initié ne peut faire ce rituel de donation qu'une fois par incamation. S'il veut donner
de nouveau sa deuxième bible, il doit quitter son rang d'initié er transmettre son hermé-
thèque à un nouvel herméthécaire.

Il est certain que pour un herméthécaire, perdre sa bile aegisique constitue une tragédie.
Cæur de son herméthèque, noyau de ses connaissances, s'il vient à être détnrit ou perdu,
I'herméthèque est considérée comme perdu. Lancien herméthécaire perd son statut et ne
pourra plus jamais le regagner. C'est I'une des raisons qui explique que dans les guerres
secrètes, les herméthécaires cherchent avant rout à protéger leur bible aegisique.

Il est impossible de décrire chaque initié de la Papesse (même pour la France). En
revanche, il existe plusieurs groupes d'initiés animés par les mêmes buts.

Lss cneNns Énuorrs
Continuant les ûavaux des adoptés regroupés sous l'appellation des philosophes, les
grands érudits sonr des figures incroyables de Nephilim possédant lÈnsemble de la
sapience de la race sur un sujet très pointu. Ces grands maîtres du savoirs sont souvent
des bâtisseurs de nouveaux sorts, des ouvreurs de portes agarthiennes et des maîtres
pour beaucoup de Nephilim. Cr sont des extensions spirituelles et vivanres du sujet
qulils maîtisent parfaitement. Il semble que [a France .o..rpr. deux grands érudits.

Hrruds TmMrcrsrg
c'est un groupement très secret-de Nephilim ayant pour but de compiler I'ensemble
des écrits théoriques et magiques concemanr les Nephilim depuis la chute de
I'Atlantide jusqu'à aujourd'hui afin d'acquérir la capacité de lire instanranémenr les
symboles occultes dispersés à travers le monde entier. Les Hermès Tiimegistes fonc-
tionnent comme un collège avec quelques maîtres agarthiens ou presque agarthiens
et des élèves. Lun d'entre eux, sumommé le Scribe a pris la décision de communi-
quer le plus de ces rextes par le biais d'une publication d'un jeu de rôle.

Les MNÉrrlosmNs

Ces initiés procèdent à un travail particulier et qui tient une place à part dans la
Papesse. Ils sont chargés de dresser une chronologie des réveils et des apparitions de
tous les Nephilim depuis la Chute jusqu'à mainrenant. À h fois statisticiens er
mémorialistes, ces Nephilim conservent leur données sur d'immenses rouleaux de
toiles et des tapisseries symboliques.

I
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Lrs aNnstesgs

Lun des drames vécus par les initiés de la Papesse est la remise en stase d'un des adop-
tés de l'arcane. En effet, ce phénomène est très souvent associé à I'arrêt de recherctres
primordiales, d'une expérience occulte très importante ou bien à la perte d'une connais-
sance importante, d'une partie d'une sapience Nephilim reconstituée après des années
d'efforts et de quêtes. Certains adoptés de la Papesse essayent alors de recenser les stases
des adoptés et de mettre en place un système de récupération et d'éveil accéléré pour les
adoptés remis en stases. Pour ces initiés, il est primordial que les adoptés les plus impor-
tants de la Papesse restent le moins longtemps en srase. Ils ont donc bâris un sysrème de
cache et de localisation très précis des stases. Ensuite, ils font des prédictions astrolo-
giques (souvent aidés des adoptés de la Roue de Fortune) pour déterminer les nexus les
plus proches dans le temps et dans l'espace de la cache de la stase. Ils travaillent actuel.
Iement à la fabrication d'un talisman porré par l'adopté qui signalerait aux membres de
l'antistase quand son porteur rentre dans sa stase.

Lrs rcoNoctasrgs

Certains faussaires aiment se regrouper dans un groupe plus réduit er fonr office de véri-
tables agents secrets de la désinformation. Ce sont des Nephilim hors pairs très efficaces,
souvent liés au pouvoir de I'air qui n'hésitent pas à falsifier les documents humains par-
lant de la Tiadition et des théories occultes Nephilim. Ces falsifications peuvenr être à
double ffanchant et induire en erreur des chercheurs Nephilim néophytes.

o Prince de l'arccme la Papesse : l.e Clrand Herrnéthécaire
Le prince de cet arcane est un être exceptionnel. Agarthien mais incamé encore dans le
monde physrque, il préside atx destinées de I'arcane depuis ses débuts. Il garda roujours
le contrôle de la Lame d'Akhénaton avec laqueile il créa un Akasha. Ce Nephilim est
contenu àla fois dans cqt akasha personnel, une immerue bibliothèque-monde spirituel-
le, l'endroit où il a tan!é I'ero"mble de son savoir et aussi dans une série de livres
magiques appelés les bibles aegisiques. Ces livres sont ce qui resre des incamations qu'il
a connu. Lorsqu'il a du quitter le champ teffestre des expériences (au moment du demier
incendie de la bibhothèque d'Alexandrie), il réussit à graver magiquement dans ces
ouvrâges une minuscule partie de lui-même. Autrement dit, il fit l'opération inverse du
tatouage magique. Ces livres sonr sa manière de continuer à apprendre du monde qui
I'entoure et à converser avec chacun des responsables de l'arcane. Perdu dans un univers
livresque, il vit intégré dans toures les bibliothèques du monde. De temps à aurre, il s'in.
came dans une figure humaine afin de faciliter la tâche de I'arcane. Généralemenr cette
figure est considérée cofitrne un génie aux connaissances infinies. Ainsi, ces deux der-
nières incamations frrent Pic de la Mirandole et l'écrivain aveugle, argentin ] L Borges.
I1 profita de cette demière incamation pour faire construire en Amérique du sud plusieurs
bibliothèques portes qui amènenr l'érudit de la Papesse à se perdre dans son Akasha.

Bien que ne portant pas de noms précis (il les contient tous). I1 aime se présenter sous deux
noms (surtout quand ses pensées s'imprimenr dans la bible aegisique) : Aleph ou oméga
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