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Relations

ontrairement A d'autres Arcanes qui cherchent l'isolement, les Nephilim

du Bateleur aiment les contacts et les rapprochements a 'occasion de

simples rencontres ou mieux, pour d'ambirticux projets. Certe tendance
vient peut-étre en partie du déficit évident de confiance dont souffre I'Arcane du
fait de son héritage prométhéen jamais renié. Ainsi, par son dynamisme, mais aussi
par son lourd passé, les relations de "Arcane I avec les autres acreurs occultes sont
riches et contrastées.

o Les Autres Arcanes

Bien souvent, I'’Arcane [ est assimilé au Mat. Ce rapprochement hitif vient notam-
ment du fait que les deux Arcanes partagent la méme maison astrologique, celle du
Voleur de Feu. Ce point de commun s'applique de fait aux préoccuparions et aux
méthodes apparemment proches des deux familles. Il est vrai aussi que les Adoptés
du Bateleur on souvent entretenu des rapports étroits avee ceux du Mat, mais ces
relations se sont tendues depuis I'échec du projer Jésus. En effer, il semble que le
Bateleur tient toujours rigucur au mat de la dérive de Jésus. Depuis ce qui est sou-
vent comparé a un road movie tragique en costume de peplum par les Nephilim amé-
ricains, les deux Arcanes ont suivi des chemins paralléles. Les contacts sont toujours
réguliers mais la crise de confiance est loin d'Gtre terminée.

Depuis cette prise de distance, le Bateleur s'est arraché a coordonner ses actions et &
développer la plus grande prudence dans ses réalisations occultes. Ce choix est cer-
tainement 2 l'origine de la considération et de I'intérét croissants dautres Arcanes
intégrant I'humanité dans leurs schémas. Ainsi, au fil des si¢cles, I'Arcane I a pu tis-
ser des relations avec le Soleil et le Pendu, mais aussi avec la Tempérance et plus
récemment le Chariot. Toujours préts a se regrouper pour ¢élargir leurs horizons éso-
tériques, les Adoptés du Bateleur multiplient les projets communs avec ceux qui ont
su voir en eux d'audacieux quéteurs de sapicnce mus par de nobles principes.

Malgré les renoncements 2 d’anciennes méthodes aventurcuses et tous les efforts de
séduction envers leurs freres Adoptés, ceux du Bateleur sont toujours considérés avec
méfiance. Certains Arcanes n’hésitent méme pas a diriger leurs efforts contre leurs
propres fréres au nom du salut du peuple Nephilim. Parmi ces adversaires, I'Arcane
VIII est certainement le plus vindicatif. En effet, depuis la traque décrétée contre les
disciples de Prométhée, ceux de la Justice n'ont cessé de chercher a affaiblir le
Bateleur. Divers accrochages sanglants ont ainsi émaillé histoire des deux Arcanes
et la Justice ne s'embarrasse méme pas de formalités pour passer a l'action. Seuls les
efforts conjugués de plusieurs autres Arcanes plus conciliants ont permis de mettre
un frein & cette répression. Pourtant, il n'est pas rare encore de nos jours que
quelques foudres de guerre se sentant investis d'une mission dépassent leurs attribu-
tions de gardiens de 'Ordre Cosmique. Dans cette lutte frauicide, les Adoptés du
Bateleur préférent ne jamais prendre I'initiative d'une vengeance mais les coups de
main de la Justice se heurtent toujours a une résistance acharnée de plus en plus cod-
teuse pour leurs persécuteurs.
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o Les sociétés secretes

Du fait de leur engagement vers les humains, les Adoptés du Bareleur se retrouvent
souvent sur les premitres lignes de la lutte occulte. En effet, leur souci de faire par-
tager leur sapience avec 'humanité les expose au regard des nombreuses sociétés
secrétes ceuvrant de par le monde. Ainsi, depuis sa création, le Bateleur a souvent
subi les assauts des rejetons de Prométhée, ceux-1a méme qu'ils pensaient accueillir
comme des fréres au lendemain de la Révélation. Alors que les luttes entre Nephilim
et sociétés secretes devenaient de plus en plus occultes au fil des siecles, les acteurs
des deux camps ont commencé a agir de plus en plus subtilement pour transformer
leurs plans en un jeu complexe fait de manipulations, de désinformation et surtout
d'infiltrations croisées.

LES TEMPLIERS

Lemprise de I'Ordre du Baton sur les leviers de pouvoir du monde modemne est telle
que les Colleges du Bateleur doivent rivaliser d'ingéniosité pour échapper a la vindic-
te des Milices du Temple. Depuis des siecles, les Adoptés du Bateleur sont certaine-
ment ceux qui ont payé le plus lourd tribut en homoncules du fait de leur exposition.
Les Templiers sont les ennemis les plus achamnés de I'Arcane et leur vindicte semble
redoubler alors que le Temple comprend peu & peu les buts occultes du Bateleur.

LES MYSTERES

Les confrontations entre le Bateleur et les Mysteres sont beaucoup plus complexes voire
ambigués. En effet, de toutes les sociétés secrétes, la nébuleuse de 'Arcane de IEpée est
celle qui est restée la plus fidele au message prométhéen. Ainsi, il n'est pas rare que des
initiés humains du Bateleur passent de l'autre ¢6té, une fois subtilement manipulés ou
simplement convaincus. Les insidieuses manigances des Fleuves mystes représentent un
danger permanent pour I’Arcane |, mais celui-ci ne désespere pas de renverser le balan-
cier en recrutant des Mystes. .. au grand dam de la Justce !

LES SELENIM

Toujours A Pafféit de nouvelles recrues pour leurs Colleges, les Nephilim de PArcane
I sont particuliérement a I'écoute de divers milicux susceptibles de révéler de nou-
veaux initiés humains. Ces investigations aménent les Adoptés du Bateleur a fureter
dans certaines franges de la population pour le moins excentriques, voire troublées. A
cette occasion, ces Nephilim ont pu rencontrer des humains victimes de Selenim...
Ainsi, parmi les différents Arcanes Majeurs, ceux du Bateleur sont certainement ceux
qui ont recueilli le plus d'informations de premiére main. Toujours poussés par leur
curiosité, ces Adoptés ont méme pu retrouver la trace de certains Maudits et érablir
des contacts éphémeres. La Fondation Talaria garde la trace de ces rencontres furtives
avec des Selenim peu farouches et sensibles i la condition d'incompris de leurs cou-
sins. Au-dela de ces contacts, le Bateleur serait un des demniers Arcanes 2 communi-
quer avec 'Arcane XIII. Daprés certaines sources bien intormées, les Selenim
seraient A lorigine de cette reprise de relations.
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PHAINOMA
Guide de la Fondation Gwydion

KA 22+ Terre 22 * Lune 18« Feu 13+ EAu 9+ A 4
METAMORPHOSE : CHEVEUX VEGETAUX 5 ;
MAINS NOUEUSES 2 ; PEAU BLEME 7 ;

ODEUR D'HUMUS 3 ;YOIX ROCAILLEUSE §
SCIENCES OCCULTES : BAsse MAGiE 92 %,
HauTE MAGIE 65 %, Sceaux 40 %

Sexe : Féminin * Age 125 ans
FORCE 15+ CONSTITUTION I8 + DEXTERITE I3
INTELLIGENCE 14 + CHARISME 14
Niveau Social : 10 + Opportunité : 30 %
Education : 13 + Culture XXiéme siécle :39 %
Proches:9

Compsege{cel . Amiéﬁggu 40 %.Coua.'(eau S’Jd'~ EB%MS:, 0%
pbad o ety e P
Se cacher 60 %, Sdencieux 70 %, Arcanes Majeurs ([} 40 %,
Astrologe 40 %, Histoire invisible 30 %, Temtiers 20 %

ESHKAN
Guide de la Fondation Pandore

KA 24« Feu24+ AR I9*Terre |4+ LUNE 10+ EAU S
METAMORPHOSE : YEUX GLOBULEUX 6 ;

MAINS A QUATRE DOIGTS 3 ; PEAu REACTIVE 4 ;
ODEUR DE FUMEE 3 ;YOIX SOUFFLEE 8
SCIENCES OCCULTES : BAssE MaGie 50 %,
Sceaux 90 %, PeNTACLES 55 %

Sexe : Masculin + Age :32 ans
FORCE 15+ CONSTITUTION 14 + DEXTERITE IS
INTELLIGENCE 20 + CHARISME 13
Niveau Social : 12 + Opportunité : 36 %
Education : 15 + Culture XXiéme siécle : 45 %
Proches : 6

Compétences : Athlétisme 40 %, Tir 35 % Informatique 95 %,
Sinformer 80 %, Sciences de I'Homme 40 %,Vigilance 40 %,
Baratin 50 ¥, Débrouillardise S0 %, Politique 6& %,

Audiovisuel 45 %, Electronique 60 %, Sécurité 40 %,

Arcanes Majeurs (1) 45 %,Analogie 30 %, Cryptographie 70 %,
Histoire invisible 40 %, Templiers 35 %, Synarchie 40 %

ERNEST FUMBELKRAUT
Sexe : Masculin * Age:52ans
Membre Eveillé, Compagnon du Bateleur,
Guide de la Fondation Gwydion
FORCE 10+ CONSTITUTION 12 + DEXTERITE 14
INTELLIGENCE I7 *+ CHARISME 14
Niveau Social : 16 *+ Opportunité : 48 %
Education ; 19+ Culture XXiéme siécle : 57 %
Proches : 13

Compétences : Histoire 40 %, Humanités 65 %,

Médecine 60 %, Mythes & Légendes 50 %, S'informer 45 %,
Sciences de 'Homme 95 %, ir 35 %, Empathie 60 %,
Filature 40 %, Arcanes rs (1) 40 %, Analogie 50 %,
Kabbale 20 %, Tarologie 25 %

HADEN

Guide Invisible de la Fondation Talaria

Ka 38 + Terre 38 » Fru 30 + Lune 23 + AR 15+ Eau 8
METAMORPHOSE :YEUX DE CHAT § ;

MaiNs GriFruts § ; PELAGE BLOND 10 ;
ODEUR FaUVE 10 ;YOIX RONRONNANTE 4
SCIENCES OCCULTES : BASSE MAGIE 40 %,

Sceaux 96 %, Pentacies 65 %, EuvRe AU NOIR B0 %

Sexe : Mascufin + Age : 48 ans
FORCE i3+ CONSTITUTION 17 + DEXTERITE I3
INTELLIGENCE 19 + CHARISME 19
Niveau Social : 25 + Opportunité : 75 %
Education: 17+ Culture XXiéme siécle :51 %
Proches:8

Compétences : Droit 40 %, Geographie 50 %, Histoire 65 %,
Mythes & Lézendes 80 %, Sinformer 55 %, Corruption 45 %,
Eloquence 40 %, Nézoce 70 % Politioue 40 % Arcanes
Majeurs (1) 65 % Astrologie 50 %, Esotérisme 65 %,

Mystéres 40 %, Théologie 45 %

DORIAN

Eveilleur de la Fondation Pandore

Ka22+Am 22+ Feu 18+ Eau 13+ Tere 9+ Lune 4
MET2MORPHOSE :YEUX TOTALEMENT BLEUS 3 ;
MAINS FROIDES 6 ; PEAU TRANSLUCIDE 2 ;
ODEUR D'OZCNE 5 ; YOIX TONNANTE 6
SCIENCES OCCULTES : BAsse Macie 70 %, Sceaux 65 %

Sexe : Masculin » Age : 30 ans
FORCE 20 + CONSTITUTION 16 + DEXTERITE 16
INTELLIGENCE |8 + CHARISME 11
Niveau Social : 12 + Opportunité :36 %
Education: 13+ Culture XXieme siecle :39 %
Proches : 12
Compétences : Armes de paing 45 %, Athlétisme 40 %,
Bagarre 50 %, Droit 35 %, Sinformer S0 %, Découvrir 60 %,
Pister 50 % Vigiance 70 %, Baratin 40 %, Débroullardise 45 %
Falsification 35 %, Securné 50 %. Filature 80 %, Se cacher 60 %,
Silencieux 65 %; Arcanes Majeurs [2 25 %.An:oiognlc 0%,
Histoire invisible 35 %, Templiers 50 %, Mystéres 20 %,
Rose + Croix 20 %

HUGO PATCHARAN
Sexe : Masculin + Age :33ans
Membre Eveille, Compagnon du Bateleur,
Sentinelle du Clos Istarritz
FORCE I3+ CONSTITUTION (4 » DEXTERITE ||
INTELLIGENCE 14 + CHARISME IS
Niveau Social : |1 + Opportunité :33 %
Education : 14 + Culture XXiéme siécle :42 %
Proches : 14

Competences : Armes ¢ épaule 50 %, Armes de poing 60 %,
Athletisme 40 %, Bagarre 55 %, Histoire 35 %,

Legendes 40 %, Orientation 45 %, Pister 45 % Viglance 60 %
Eloguence 35 %, Politigue 70 %. Chant 30 %, Conduire (automo-
bile) &0 %, Deguisement 30 X, Securité 45 %, Silencieux 65 %
Histoire invisible 35 %, Synarchie 30 %
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