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Initiation

’Arcane du Soleil a la réputation de trier ses membres sur le
volet. En effet, la notoriété et 'influence de I’Arcane, qui se
sont perpétuées durant des siécles, oblige 4 une certaine
sélection. D’autre part, le symbolisme du soleil a placé
I’Arcane, qu'il le veuille ou non, dans une posture ou il ne
peut pas se permettre d’accueillir des Nephilim de seconde
zone, dont le projet, I'ambition, le talent et le destin ne cor-
respondraient pas a ses visées.

Enfin, la processus méme de 'initiation isole nombre de candidat et ce fait a large-
ment contribué a élaborer la légende des initiés du Soleil : les exclus font passer le
mot qu'il est difficile de rentrer dans cet Arcane.

Hiérarchie

Les adoptés : la mémoire solaire

De prime abord, les Nephilim désirant étre adoptés par le Soleil passent une sorte
d’examen devant les Icares (le plus haut grade derriere le Transcendant, voir plus
bas). Un jury est composé et examine la demande du Nephilim. Le candidat doit
s'expliquer sur ses motivations, puis il est questionné sur ses connaissances. Non seu-
lement on lui pose de nombreuses questions et on lui demande de faire montre de
ses talents et compétences, de manifester ses connaissances occultes, mais en plus on
lui fait subir une sorte de sondage. Il semble que les Icare fassent a ce moment-la
appel a la mémoire enfouie du Nephilim : ils cherchent dans son pentacle les débris
cachés de sa connaissance du temps de ’Atlantide, ils le fouillent en quéte de sa part
atlante délabrée et naufragée, et espérent ainsi révéler ce qui, inconsciemment, fait
partie du Soleil dans ’'ame du candidat. Ils supposent en effet que s’il a désiré rentrer
dans I’Arcane, c’est qu’il avait quelque chose a apporter et que ce quelque chose a
avoir avec I'expérience de ’Atlantide : un souvenir ancré en lui, dont il n’a méme
pas conscience, mais dont il fera part au Soleil. Cette mémoire serait liée, selon le
Prince Shemesh, aux champs solaires qui auraient submergé les Nephilim en
Atlantide. Padoption d’un Nephilim par I’Arcane du Soleil consiste donc a récupé-
rer la trace laissée par ces champs en lui.

C’est donc plus qu’une sélection, c’est la révélation d’un élu.

On objectera que les Nephilim de la troisieme génération, nés aprés I’Atlantide, ne
peuvent pas répondre positivement a ce sondage. C’est tout a fait vrai. Ils ne peu-
vent donc pas a priori entrer dans le Soleil — mais le veulent-ils seulement ?
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Les Vestales

Les simples adoptés rejoignent 'un des quatre pouvoirs. Dans un second temps ils
peuvent devenir vestales. Cette étape consiste a entretenir les flambeaux du Palais
de Solis, ou se réunissent les Eblouis (voir plus bas). Il ne s’agit pas d’'une simple
tiche «ménagere» mais d’un rituel important. Important, parce que le contact des
Eblouis, la contemplation des merveilleuses architectures du palais et la proximité
des dignitaires de I’Arcane aideront I'adopté a se rapprocher des vérités du Soleil et
a progresser dans ses compétences occultes.

Important également, parce que les flambeaux sacrés de I’Arcane concentrent des
champs solaires, comme de véritables petits plexus de Soleil, et qu’ils agrémentent
ainsi le palais et tous ceux qui y résident d'une aura bienfaisante qui favorise I'illu-
mination. Le secret de la confection de ces flambeaux s’est perdue dans ’engloutis-
sement de I’Atlantide ; il est quasiment certain que les humains initiés par les
Nephilim de 'époque en étaient les auteurs, et que leurs techniques ont été volées
par les Mystes. Les adoptés de ’Arcane XIX peuvent tout juste les protéger et les
entretenir mais s’ils venaient a étre dérobés ou détruits, la perte serait irréparable.

D’autre part, les Vestales ont pour mission (et pour bénéfice) de manipuler I'autre
étonnante richesse de ’Arcane : le miel de Ka-Soleil. Ce miel est produit par des
abeilles extraordinaires, les Sereines Lucioles de Mille Resplendissances. Ce sont des
créatures de Kabbale qui sont invoquées par des Nephilim de I’Arcane. Ces apicul-
teurs s’occupent d’elles depuis des dizaines de siecles et les aident a produire ce miel.
Quasiment invisibles, les Sereines Lucioles «butinent» les esprits des humains dotés
d’une aura solaire remarquable et rapportent le fruit de leur récolte dans de ruches
fantastiques qui se trouvent dans leur monde de Kabbale. Les apiculteurs de I’Arcane
sont capables d’aller chercher ce miel dans les ruches et d’invoquer les Lucioles pour
qu’elles viennent butiner les humains.

Les Vestales emploient cette précieuse substance pour faire progresser leur Ka et
mieux appréhender la transmutation du Ka-Soleil : elles se dévétent entierement et
s'enduisent le corps de miel au cours de longues et sensuelles cérémonies, assez
proches des orgies romaines ou des fétes antiques ou érotisme et sacré se mariaient
dans la chaleur des nuits et la lumiére des flammes. On ne reste pas Vestale trés long-
temps, car l'effet du miel peut entrainer des conséquences néfastes, pareille a de la
toxicomanie, mais on en garde un souvenir enchanteur et trouble.

Conditions : 70 % en Astronomie, en Mythes & Légendes, en Orientation, en Elo-

quence, 80 % en Astrologie, en Histoire invisible. 50 % en Astronomie, en Mythes

& Légendes, en Orientation, en Eloquence, 60 % en Astrologie, en Histoire invisible.
g q g

Les Eblouis

A ce stade, les adoptés qui ont fréquenté le Palais de Solis peuvent accéder au coeur
prismatique de ce lieu. Le Palais de Solis est une bétisse cicrulaire mais dont les
parois, en les examinant mieux, se révelent dotées de milliers de facettes, pour évo-
quer les rayons du soleil des lames traditionnelles. Le Palais peut accueillir plus de
trois cents personnes, et a été construit en marbre et en verre au Pérou, sur un pla-
teau treés élevé qui a 'étrange propriété de n’apparaitre que selon une certaine incli-
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naison du soleil, donc rarement, et est assorti d’'une myriade de sortileges qui le dis-
simulent aux profanes tout en lui permettant de rester sur un site dégagé et extré-
mement choyé par 'astre du jour.

Dans cette vaste salle en forme de cone, les Nephilim contemplent un jeu de miroirs
qui réfléchissent de mille manieres la lumiere qui émane de la Lame XIX, la Lame
matérielle dont le Prince transmet I'image par magie depuis son repaire secret. Cette
lumiere touche chacun des adoptés présents et lui instille une partie de la vérité de la
Lame XIX concernant I’Agartha. Le rituel a lieu sous la direction du Transcendant.

C’est une révélation intense et profonde qui peut détruire en partie le pentacle du
Nephilim mal préparé. Souvent, il arrive que le pentacle reste aveugle quelque
temps, que le Nephilim ne soit plus capable de I'utiliser pour réaliser des sorts ni
d’employer la vision-Ka, jusqu’a ce que le pentacle ait absorbé la puissance du rayon
de vérité.

Les Eblouis sont des guides mystiques qui enseignent au sein de leur pouvoir, quel
qu’il soit, et sont considérés avec respect par les autres adoptés. Leur sagesse les
«déconnecte» un peu du réel mais ils assument en quelque sorte leur role d’ambas-
sadeur du Prince.

Conditions : 80 % en Astronomie, en Mythes & Légendes, en Orientation, en Elo-
quence, 90 % en Astrologie, en Histoire invisible.

Icare

C’est la derniere étape de la progression normale. Ensuite, on peut étre éventuelle-
ment choisi par le Prince pour remplacer le Transcendant en exercice, mais c’est
extrémement rare. Les grands initiés du Soleil restent donc Icares pour le reste de
leur existence au sein de I’Arcane.

Cette fonction est bien s{ir baptisée ainsi en référence au mythe de '’homme qui vou-
lut voler a I'aide d’ailes de plumes collées a la cire et s’approcha trop prés du soleil.
Cette allégorie désigne un aspect majeur de l'initiation occulte : qu’il ne faut pas ten-
ter d’accéder trop rapidement aux vérités occultes, qu’il ne faut pas se montrer trop
avide ni trop pressé dans son cheminement, sous peine d’étre détruit ou de se perdre
en cours de route.

Les Icares participent de cette allégorie et ont pour role d’en réitérer perpétuellement
I'actualité afin de prévenir leurs fréres des risques qu’il y a a vouloir se diriger trop vite
vers les ultimes secrets. C'est pourquoi leur contact est profitable a tous les Nephilim
et pas seulement aux adoptés du Soleil triés sur le volet. On peut donc rencontrer les
[cares sans étre de I’Arcane XIX, en quelques occasions précieuses et rares.

D’un autre point de vue, ils sont déja proches du Soleil, puisqu’ils profitent de 'en-
seignement du Prince lui-méme, et ce, sans se briiler les ailes. Cest plus compliqué
que cela : personne ne le sait, mais les [cares subissent des mutations étranges a tant
cotoyer le Prince et la Lame, comme le fils de Dédale planant a proximité de I'astre
étincelant et briilant. Ils sont trés puissants, bien siir, mais en méme temps affligés de
plaies magiques qui infestent leur pentacle. En gros, ils subissent une sorte d’irradia-
tion qui les rendrait capables, a terme, de voler dans les champs solaires.
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Selon d’autres occultistes, le symbolisme des Icares réside dans une interprétation du
Soleil comme akasha solaire. Dans cette perspective, les Icares seraient des especes
de passeurs, capables d’ouvrir les voies des champs solaires, de guider les initiés a tra-
vers la gangue de Ka-Soleil qui entoure les Plans subtils.

Comme on pouvait s’y attendre, il y a parmi les Icares des partisans de Shemesh et
des partisans de Suryo. Les premiers sont plutdt conservateurs, attachés a leur statut
et peu désireux de s’aventurer dans des domaines nouveaux et périlleux, et les
seconds sont quelque peu rebelles, difficiles 2 contenter et manifestent une forte
envie d’aller plus loin dans la recherche de I’Agartha par la transmutation du Ka-
Soleil sans simulacre.

Dans la salle d’assemblée des Icares, on peut admirer le fameux tableau de Brueghel,
La Chute d’lcare. Il s’agit de I'original, qui est d’ailleurs un focus d’Alchimie tres
prisé. Lautre, entreposé dans un musée, n’est qu'une excellente copie. Les Icares font
fréquemment référence a ce tableau dans les messages qu’ils s’adressent, sous forme
de codes.

Conditions : 90 % en Astronomie, en Mythes & Légendes, en Orientation, en Elo-
quence, 100 % en Astrologie, en Histoire invisible.

Le Transcendant

Ce personnage est évidemment le second derriere le Prince lui-méme. Il n’a changé
qu'une fois dans lhistoire, lorsque la Transcendante Ersebeth, qui se trouvait étre
une Ondine, a été capturée par les Mysteres de 'Orient. On ne I’a jamais retrouvée,
malgré les efforts de I’Arcane pour remettre la main sur cet étre de grand savoir. Nul
ne peut mesurer a présent les informations que les Mystes ont pu soutirer a leur pri-
sonniere, mais il est 4 craindre que la résurgence de plus en plus manifeste de
I’Arcane mineur de 'Epée n’en fasse usage. Le Transcendant est de toute facon choi-
si par le Prince en personne parmi les Icares.
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